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1 Wprowadzenie

1.1 Informacje od autora
Witaj. Na poczatku kazdej ksiazki, tudziez jakiego§ wigkszego poradnika wystepuja informacje
od autora, tak wigc 1 ja napisz¢ co$ tutaj. Mam nadziej¢, ze informacje zawarte w tej malej ksiazeczce
sprawia, iz spodoba Ci si¢ operowanie Linuksem za pomoca konsoli. Jesli jeszcze tego nie lubisz, to
moze sam fakt umiej¢tnosci pisania catkiem uzytecznych skryptow, ktore jak wiadomo znaczaco
przyspieszaja prace z komputerem — zwlaszcza przy nudnych cyklicznie powtarzajacych sig
czynnos$ciach — przekona Ci¢ do tego. Po przerobieniu wszystkich przykladéw wystgpujacych
w kolejnych rozdziatach oraz trenowaniu samemu z rdéznymi kombinacjami poszczegodlnych
elementow nabierzesz wigkszej wprawy i na pewno zrozumiesz jak fajnie i catkiem tatwo jest pisaé
skrypty. Informacje zawarte w tej ksiazce nie sa jedynym zrédtem informacji z ktéorych nalezy
korzysta¢, nie mniej jednak dbalem o to, by czytelnik po przeczytaniu kolejnych rozdziatéw wiedziat
jak najwiecej o danym zagadnieniu. W internecie wystepuje mnostwo poradnikéw dotyczacych
programowania w Bashu. Kilka z nich wymieniono w bibliografii. Staralem si¢ zebra¢ najistotniejsze
informacje w jednym miejscu, by czytajac ten poradnik uzytkownik nie musiat za kazdym razem, gdy
czego$ nie rozumie szuka¢ odpowiedzi w innych Zrédtach. Pomimo wielu staran niektore aspekty moga
by¢ niejasno wytlumaczone, za co z tego miejsca przepraszam. Jesli zechcesz mnie o tym fakcie
poinformowaé — bede¢ wdzigczny. Wszelkie informacje odnosnie tego poradnika mozesz wysyta¢ na

adres apyszczuk@gmail .com.

Materiat ten udostgpniony jest na licencji Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivs

3.0 lub nowszej. Zycze mitej lektury.

Artur Pyszczuk

1.2 Jak napisana jest ta ksigzka

W poradniku tym wystgpuje duza ilo$¢ skryptoéw, ktore wystarczy wklei¢ do edytora tekstu
1 uruchomié. Nie powinno by¢ wigkszego problemu z tym. Podczas omawiania zasady dziatania
poszczegolnych mechanizméw programowania w Bashu wymieniatem szereg polecen systemowych

oraz zmiennych uzytych w tych kodach. W niektorych sa informacje o klawiszach, ktére mozna


mailto:apyszczuk@gmail.com

naciska¢ za posrednictwem klawiatury. W ponizszej tabeli zostaly wyszczegodlnione wszystkie

elementy, oraz sposob ich zapisu w poradniku.

Opis parametru Przyklad
Listing ze skryptem #!/bin/bash
Polecenie systemowe wykonywane w konsoli $ ./skrypt.sh
Wykaz bledoéw, zawartos$¢ pliku ./3.sh: line 3:

Nazwy polecen systemowych, nazwy zmiennych ze skryptu,|echo, cat, zmienna3, if, case
czgsci instrukcji

Klawisze z klawiatury, opcja z okienka (dialogi) ESC, ENTER, OK, Anulyj

Znaki specjalne, nazwy katalogow, nazwy plikow #, $, /tmp, plik1.txt
Tabela 1.2.1 Informacje nawigacyjne

1.3 Dla kogo przeznaczona jest ta ksigzka

Prawde mowiac poradnik ten jest dla kazdego kto chce nauczy¢ si¢ programowaé w skryptowym
jezyku programowania — Bash. Jesli pisate$ juz kiedy$ skrypty i chcesz przypomnie¢ sobie jak sig to
robi, to mam nadziejg, Zze ten material okaze si¢ pomocny. Jesli nigdy wczesniej tego nie robites, to

czytajac go od poczatku mam nadziejg, ze si¢ nauczysz. Ja piszac go wiele si¢ nauczylem.



2 Podstawowe informacje o Bashu

2.1 Czym jest Bash

Bash (ang. Bourne-again shell) jest powloka systemowa uzywana w wigkszo$ci nowoczesnych
dystrybucji Linuksa. Powloka systemowa to program, ktdry posredniczy w wymianie informacji
pomigdzy uzytkownikiem, a systemem operacyjnym lub aplikacjami. Wpisujac polecenia chcemy, aby
system operacyjny zrobil co$ dla nas. Po wykonaniu lub nie tejze operacji dostajemy komunikat
zwrotny o postepach. Po pomyslnym wykonaniu operacji za posrednictwem polecen systemowych
z reguly nie dostaje si¢ komunikatu typu ,,Wszystko si¢ udalo”, a jedynie znak zachgty zostaje
wyswietlony w nowej linii oczekujac na wpisanie kolejnego polecenia. Aby zademonstrowaé

omoéwione zachowanie oraz czym jest znak zachgty spdjrzmy na ponizszy rysunek (rys. 2.1.1).

gruby@earth:~/Desktop/pics$ s

gruby@earth:~/Desktop/pics%
Rys. 2.1.1 Bash

Jak wida¢ wykonanie polecenia Is (wyswietlanie zawarto$ci katalogu) udato sig, lista plikow biezacego
katalogu zostata wys$wietlona oraz znak zachety przeszedt do nowej linii w oczekiwaniu na kolejne

polecenia.

Na znak zachety (ang. prompt) sktadaja si¢ wszystkie te informacje, ktéore umieszczone sa przed
znakiem $ (lub #) wlacznie z nim. W naszym przypadku wyswietlana jest nazwa zalogowanego
uzytkownika (gruby), nazwa hosta (earth), §ciezka do katalogu, w ktérym aktualnie si¢ znajdujemy
(~/Desktop/pics), oraz znak $, informujacy o tym, ze gruby pracuje z uprawnieniami uzytkownika.
Znak # bylby wy$wietlany jesli bylibySmy zalogowaniu na konto administratora systemu (root)'. Tak
naprawdg informacje wyswietlane w znaku zachgty moga by¢ dowolnie zmieniane. Znakiem zachgty
moze by¢ wyswietlany na przyktad sam znak $. W dalszej czgsci tej ksiazki w miejscach, w ktorych
podawane beda polecenia do wpisania w terminalu zaczynaé si¢ one beda wilasnie od znaku $ jesli
polecenie wymagaé bedzie uprawnien uzytkownika i znaku # jesli do wykonania jakiej$ operacji

potrzebowac¢ bedziemy uprawnien administratora systemu.

1 $ - dlauzytkownika, # - dla administratora sa domyS$lnymi ustawieniami i moga by¢ zmienione.



2.2 Co odréznia programowanie w Bashu od programowania w jezyku C

Réznica jest zasadnicza, poniewaz kazdy program napisany w jezyku C musi zosta¢ skompilowany, tzn
przetlumaczony z kodu zrozumialego dla ludzi na kod maszynowy danego procesora. Po uruchomieniu
pliku wykonywalnego procesor realizuje okre$lone zadanie itp. Kazda zmiana w kodzie Zrédtowym
wiaze si¢ z ponowna kompilacja programu. Programowanie w Bashu (oraz rowniez w innych jgzykach
interpretowanych) cechuje si¢ tym, ze kod zrodlowy jest interpretowany na biezaco, krok po kroku.
Jesli stwierdzimy, ze chcemy doda¢ co$ do pliku (jaka$ funkcje, lub kolejna pegtle) to wystarczy, ze
dodamy ja i uruchomimy plik, nie trzeba pliku kompilowaé. Skrypty pisane w Bashu opieraja si¢ na
poleceniach systemowych, ktére mozemy uruchomi¢ z konsoli. Dodatkowo podstawowe instrukcje
takie jak petle, instrukcje warunkowe 1 inne mechanizmy (opisane w dalszej czgsci ksiazki) zawarte sa

w tej powtoce.

Jedna rzecza o ktorej trzeba pamigta¢ w momencie, gdy chcemy uruchomi¢ nasz skrypt to informacja

o0 tym, czy mamy uprawnienia do wykonania pliku. Jesli mamy to skrypt zostanie wykonany.

2.3 Jakie sg korzysci z umiejetnosci pisania skryptow w Bashu

Korzys$ci sa ogromne, mam nadzieje dostrzezesz to bardzo szybko, bynajmniej postaram si¢ Tobie to
wkrotce pokazac. Jesli mamy pewne operacje powtarzajace si¢ 1 uzywamy konsoli do wykonywania
tego zadania, to czemu nie utatwic¢ sobie Zycia i nie napisac skryptu, ktdry zrobi to za nas? Dajmy na to
przyktad nastgpujacy, w katalogu znajduje si¢ 10000 plikéw (na przyktad tekstowych) z rozszerzeniem.
Chcemy aby kazdy plik trafit do katalogu o takiej samej nazwie jak nazwa pliku, tylko bez
rozszerzenia. Analizujac po kolei musimy najpierw zobaczy¢ jak nazywa si¢ plik, nastgpnie utworzy¢
katalog o takiej nazwie bez rozszerzenia, a ostatnia czynnoscia jest przeniesienie danego pliku do tego
katalogu. Jak myslisz jak dlugo robitbys to sam? A jak myslisz jak szybko zrobi to komputer za nas?

W kolejnych rozdziatach dowiesz si¢ jak to zrobi¢ oraz jak dlugo trwala ta operacja.

2.4 Pisanie w konsoli, czy tworzenie skryptu w pliku
Skrypty mozemy pisa¢ w dwojaki sposob. To znaczy skladnia i zasady pisania si¢ nie zmieniaja,
réznica wynika tylko z potrzeby zastosowania danego rozwiazania. Chodzi o to, Ze wspomniany

problem w punkcie poprzednim mozemy rozwiaza¢ piszac doktadnie pig¢ linijek w konsoli podczas



normalnej pracy, lub wrzuci¢ te pig¢ linijek do pliku i1 go uruchomi¢. Zazwyczaj jednak dtuzsze skrypty

pisze si¢ w plikach poniewaz w przypadku pomyiki tatwiej jest ja edytowac.

W celu pokazania tych sposobow, zostanie pokazany listing z przykladowym skryptem oraz zrzut

ekranu z konsoli. Oba skrypty sa identyczne.

#!/bin/bash

zmiennal=10
zmienna2=20
wynik=$[zmiennal+zmienna?2]
echo Swynik

Listing 2.4.1 Skrypt pisany w pliku

gruby@earth:~$ zmiennal=10
gruby@earth:~$ zmienna2=20
gruby@earth:~% wynik=%[zmiennal+zmienna2]

gruby@earth:~$ echo $wynik
38
gruby@earth:~$ [

Rys. 2.4.1 Skrypt pisany w konsoli



3 Podstawy programowania w Bashu

W tym punkcie przedstawione zostana podstawy pisania skryptow w Linuksie za pomoca Basha. Jak
w kazdej ksiazce o programowaniu przygodg zaczyna si¢ z niesSmiertelnym ,,Hello World” tak i w tym
miejscu zostanie to pokazane, by w pdzniejszym czasie pisa¢ juz ciekawsze i bardziej praktyczne

skrypty.

3.1 Pierwszy skrypt

Na ponizszym listingu zostal przedstawiony pierwszy skrypt wyswietlajacy informacje dla
uzytkownika, ktory powinien w pewnym stopniu przyblizy¢ sprawg zwiazana z pisaniem skryptow.
W kolejnych rozdziatach beda dodawane kolejne mechanizmy uzywane w bashu. Tak wigc $miato
mozesz skopiowaé ponizszy kod, wklei¢ go do edytora tekstu, zapisaé pod dowolna nazwa

z rozszerzeniem' .sh, oraz uruchomi¢ (o uruchomieniu jest punkt 3.2).

#!/bin/bash

echo "Hello World"

Listing 3.1.1 Pierwszy program — HelloWorld.sh

Pierwsza linia ma szczegdlnie wazne znaczenie, zaczyna si¢ od znakow #! a $ciezka wystepujaca po
tych znakach informuje o rodzaju interpretera. W naszym przypadku jest to bash. Jak wida¢ jedynym
naszym poleceniem (polecenie systemowe) jest echo, ktore jako argument przyjmuje nasz powitalny
napis. Ogolnie sprawa wyglada tak, ze jesli uzywamy polecen systemowych to dokumentacja dostgpna

jest za posrednictwem podrgcznika systemowego man. Wpisujac w konsoli,

S man echo

Otrzymamy dostgp do dokumentacji polecenia echo.

3.1.1 Komentarze
Wszystko co znajduje si¢ po znaku # az do nowego wiersza traktowane jest jako komentarz (poza

oczywiscie wspomnianym przypadkiem w punkcie powyzszym) i omijane przez interpreter. Znak #

1 Rozszerzenia w gruncie rzeczy nie trzeba podawac, aczkolwiek dla ujednolicenia, iz jest to skrypt mozna.



musi by¢ poprzedzony spacja. Kilka wariantow uzycia znaku # zostato przedstawione ponize;j.

#!/bin/bash

echo "Pewien ciag znakow" # To jest komentarz

echo "Pewien ciag znakow" #To jest komentarz

echo "Pewien ciag znakow"# To nie Jjest komentarz

echo "Pewien # ciag znakow" # Pomiedzy cudzyslowami sie nie liczy
echo 'Pewien # ciag znakow' # Pomiedzy apostrofami tez sie nie liczy
echo Pewien \# ciag znakow # Poprzedzony \ nie powoduje komentarza

Listing 3.1.2 Uzycie znaku #

Jak juz zauwazyles, jesli znak # jest pomigdzy apostrofami, lub cudzystlowami to drukowany jest jako
normalny znak — nie powoduje komentarza. Sytuacja jest podobna, jesli nie uzywamy wspomnianych
znakow, lecz poprzedzimy # znakiem ukosnika. Jesli pomigdzy # a koncem ciagu znakéw nie ma

spacji, to znow ten znak drukowany jest jak kazdy inny.

3.2 Uruchamianie skryptu
Aby uruchomi¢ skrypt najpierw musimy ustawi¢ (jesli plik nie ma) mozliwo$¢ wykonywania.
Wykonuje si¢ to za pomoca polecenia chmod. Jesli nasz plik nazywa si¢ HelloWorld.sh to ustawienie

uprawnienia do wykonywania odbywa si¢ za pomoca niniejszego polecenia.

S chmod +x HelloWorld.sh

Po dodaniu uprawnienia uruchamiania, nasz skrypt wykonuje si¢ nastgpujaco.

S ./HelloWorld.sh

3.3 Zmienne

Trudno wyobrazi¢ sobie jakikolwiek jezyk programowania bez mozliwosci uzywania zmiennych,
byloby to trudnym zadaniem. Dlatego tez programujac w bashu mamy mozliwos$¢ operowania na kilku
rodzajach zmiennych. W kolejnych podpunktach zostang wymienione rodzaje zmiennych i pokazany

sposob ich uzywania.



3.3.1 Zmienne programowe

Zmienne programowe, czyli zwykte zmienne za pomoca ktérych bedziemy mogli przechowywacé cyfry,
znaki, ciagi znakow itp. deklaruje si¢ w bardzo prosty sposob, a mianowicie podajemy nazwg zmiennej
po ktdrej nastgpuje (bez spacji) znak réwnosci, a po znaku roéwnosci (rdwniez bez spacji) zawartos¢

zmiennej. Przyktadowy listing z uzyciem zmiennych lokalnych znajduje si¢ ponize;.

#!/bin/bash

wiek=22
powitanie="Witaj"
imie=Artur

echo -n $powitanie S$imie
echo -n ". Ilosc Twoich lat to: "
echo Swiek

echo powitanie
echo wiek

Listing 3.3.1 Uzycie zmiennych

Ciagu znakow nie trzeba uymowaé¢ w znaki cudzystowu (jesli jest to jeden wyraz), aczkolwiek dla
uwypuklenia, iz jest to tekst, oraz dla edytora tekstu (np. VIM), ktéry koloruje sktadnie bgdzie to
oznaka, ze znaki te nalezy pokolorowa¢. Opcja -n polecenia echo uzyta jest w celu, by kursor nie
przeszedl do nowej linii. O waznej rzeczy nie wspomniano jeszcze, a mianowicie uzycie zmiennych.
Przed kazda zmienna, ktorej zawarto$¢ chcemy wyswietli¢ dodajemy znak $, wtedy odwotujemy si¢ do
wartos$ci. Jesli tego znaku nie ma, co zreszta juz pewnie zauwazyles, drukowana jest nazwa zmienne;.

Wyjatkiem od tej reguty jest sposdb uzycia zmiennych w petli (opisany w dalszej czgsci).

Oczywiscie wszystko mozna wpisa¢ w jednej linii jako argument polecenia echo. Tak wigc ponizszy

listing pokazuje, Zze zostana wydrukowane te same informacje.

#!/bin/bash

wiek=22
powitanie="Witaj"
imie=Artur

echo "$powitanie $imie. Ilosc Twoich lat to: Swiek"
echo 'Swiek'

Listing 3.3.2 Drukowanie informacji w jednym poleceniu

10



Dodatkowo dostawiono jedna linijke, ktéra pokazuje co si¢ dzieje w momencie, gdy probujemy
wydrukowa¢ zmienna ujeta w apostrofy. Polecenie echo uzyte wraz z apostrofami cytuje doktadna
tre$¢, nie podstawia warto$ci zmiennych, nalezy o tym pamigtac.

Aby sprawdzi¢ dlaczego znak réwnos$ci nie moze by¢ otoczony spacjami dodaj je i sprobuj uruchomié
skrypt. Jesli pomigdzy nazwa zmiennej, a znakiem réwno$ci wstawimy spacj¢ otrzymamy nastgpujacy

komunikat,

./3.sh: line 3: wiek: nie znaleziono polecenia

./3.sh oznacza nazwe pliku. Nastgpnie mamy numer linii, a w kolejnej czgsci informacje o biedzie.
W tym przypadku interpreter probuje odwotac si¢ do polecenia wiek, ktérego nie ma w systemie. Jesli
natomiast wpiszemy spacj¢ pomigdzy znakiem réwno$ci, a wartoscia zmiennej, to otrzymamy

nastgpujacy komunikat,

./3.sh: line 4: Witaj: nie znaleziono polecenia

czyli warto$¢ zostala potraktowana jako polecenie. Oczywiscie ma to swoje dobre strony, poniewaz
jesli potrzebujemy wyswietli¢ na przyktad biezacy katalog, ale chcemy, aby $ciezka zostala zapisana
w zmiennej, to mozemy to zrobi¢ wlasnie w taki sposob jak wyzej opisano, ale mozna zrobi¢ to w inny,

bardziej spdjny sposob. Sposoby te przedstawiono na ponizszym listingu.

#!/bin/bash

biezacy katalog= pwd
biezacy katalog2= pwd"
biezacy katalog3=$ (pwd)

echo S$biezacy katalog
echo $biezacy katalog2
echo $biezacy katalog3
echo "pwd’
echo $ (pwd)

Listing 3.3.3 Drukowanie $ciezki do biezacego katalogu

Pomiedzy wydrukiem pierwszego, a drugiego nastepuje spacja, dlatego tez lepiej uzywac drugiej formy
przypisywania polecen do zmiennych. Istnieje jeszcze inny sposob przypisywania wyniku polecenia do
zmiennej 1 jest on pokazany w kolejnej linii, oraz jest tak samo traktowany jak polecenie powyzsze.

Dwa ostatnie wywotania polecenia echo pokazuja, jak mozna wydrukowa¢ wynik polecenia bez

11



uzycia zmiennych.

Porownujac listing 3.3.1 z listingiem 3.3.2 nie dostrzezemy réznicy w wydruku, lecz ponizszy listing

pokazuje pewna roznice, o ktorej warto wiedziec.

#!/bin/bash
cyfry="1 2 3 4 5 6

7
8"

echo Scyfry
echo "Scyfry"

echo ${cyfry}
echo "S${cyfry}l"

Listing 3.3.4 Pewne roznice w wydruku

Jezeli zmienna zawiera napis z bialymi znakami (spacje, tabulacje, znaki nowej linii) to w przypadku
uzycia polecenia echo bez cudzystowu kazda nadmiarowa ilo$¢ biatych znakéw zostanie zredukowana
do pojedynczej spacji. Jesli uzyjemy cudzystowu to biate znaki sa drukowane tak jak zostaty wpisane.

Ostatnie dwa sposoby drukowania sa analogiczne do przedstawionych na poczatku.

O jeszcze jednej rzeczy nalezy powiedzie¢, a mianowicie nazewnictwo zmiennych. Nazwa zmiennej
moze sktada¢ sig¢ z liter, cyfr oraz znaku podkre$lenia z tym, ze cyfra nie moze by¢ pierwszym
znakiem, podkreslenie moze by¢. Wielko$¢ liter jest rozpoznawana, dlatego tez zmienne wiek i Wiek

sa dwiema réznymi zmiennymi.

Wszystkie do tej pory przedstawione sposoby deklarowania zmiennych obejmowaty zmienne lokalne.
Co to znaczy? Jesli deklarujemy zmienne za pomoca konsoli i tam wykonujemy operacje (jak
pokazano na rys. 2.4.1), to tylko w obr¢bie danej konsoli jesteSmy w stanie uzywac tych zmiennych.
Jesli chcemy aby nasze zmienne widziane byly w innych konsolach rowniez, musimy przed nazwa

zmiennej doda¢ stowo kluczowe export.

Dlaczego do tej pory nie wspomniano nic o typach zmiennych? Poniewaz w bashu nie jest to
wymagane. Wszystko zalezy od kontekstu. Z grubsza to zawarto$¢ zmiennej zawsze jest ciagiem
znakow, a jesli chodzi o wykonywanie operacji arytmetycznych, to interpreter przeksztalca dany ciag

znakow do liczby, aczkolwiek ciagiem znakow musza by¢ same cyfry (bardziej szczegdtowo
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omoOwione w dalszej czgsci).

Aby jednak zadeklarowa¢ zmienna o konkretnym typie uzywamy polecenia declare z odpowiednia

opcja. Opcje te zostaly przedstawione w ponizszej tabeli, a opis 1 sposob uzycia pod tabelka.

Typ Opcja
Tylko do odczytu r
Liczba catkowita 1
Tablica a
Funkcja f

Tabela 3.1 Typy zmiennych

#!/bin/bash

function funl
{
echo "Czesc"

}

declare -r varl=10
echo S$Svarl
varl=100

echo Svarl

declare -i 11=5
declare -i 12=4
declare -i wynik
wynik=11+12

echo Swynik

declare -a tab=(1 3 4)
echo ${tab[0]} ${tab[l]} S${tab[2]}

declare -f funl

Listing 3.3.5 Typy zmiennych

Operacje na liczbach, tablicach oraz uzywanie funkcji zostanie omdwione pdzniej, dlatego tutaj nie
bede tego opisywac. Jak wida¢ uzycie zmiennej tylko do odczytu powoduje btad w momencie, gdy
chcemy zmieni¢ jej zawarto$¢. Opcja f nie jest typem, tylko wyswietla cialo funkcji podanej jako
argument (fun1), lub ciata wszystkich funkcji, jesli po tym parametrze nie wystgpuje zadna nazwa

funkcji.
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3.3.2 Zmienne specjalne
W tym miejscu zajmiemy si¢ zmiennymi specjalnymi, czyli takimi, ktére w wigkszosci przypadkow
uzytkownik moze tylko odczytywac i sa one przeznaczone do konkretnych z gory ustalonych celow.

W ponizszej tabeli wypisane sa zmienne zwiazane z uruchomieniem skryptu, oraz ich przeznaczenie.

Nazwa zmiennej Wyswietlanie
0 Nazwa skryptu
1...9 Nazwy argumentow
@ Wszystkie argumenty
? Zwrbcona warto$¢ przez ostatnie polecenie
$ PID biezacej powloki
# [lo$¢ argumentdéw

Tabela 3.2 Zmienne specjalne zwigzane z uruchomieniem programu

#!/bin/bash

echo "Nazwa skryptu to: $O"

echo "Pierwszy argument: S$1"

echo "Drugi argument: $2"

echo "Wszystkie argumenty: S$@"

echo "Zwrocona wartosc przez program echo: $?"
echo "PID biezacej powloki: S$S"

echo "Ilosc argumentow: S$#"

Listing 3.3.6 Uzycie zmiennych specjalnych

Przyktadowe wywotanie powyzszego skryptu wyglada nastgpujaco.

$ ./1l.sh Argl Arg2 3 45 Ostatni

3.3.3 Zmienne srodowiskowe
Zmienna $rodowiskowe to takie zmienne, ktore wykorzystywane sa przez system do réznego rodzaju

operacji. Na przyktad zmienna $Srodowiskowa moze by¢ $ciezka dostgpu do katalogu domowego
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zapisana pod odpowiednia nazwa, lub $ciezka do poprzedniego katalogu (w ktéorym bylismy tuz przed
tym katalogiem, w ktorym si¢ aktualnie znajdujemy). W ponizszej tabeli znajduja si¢ najczesciej

wykorzystywane zmienne srodowiskowe, a pod tabela przyktadowy skrypt.

Nazwa zmiennej Opis
HOME Sciezka do katalogu domowego
USER Nazwa zalogowanego uzytkownika
PATH Sciezki do katalogu, w ktorym znajduja sie pliki binarne
TERM Nazwa uzywanego emulatora konsoli
PWD Sciezka do biezacego katalogu
OLDPWD Sciezka do poprzedniego katalogu

Tabela 3.3 Zmienne Srodowiskowe

#!/bin/bash

cd ~

cd SOLDPWD

echo "Sciezka do Twojego katalogu domowego to: SHOME"
echo "Jestes zalogowany Jjako: SUSER"

echo "Lista katalogow z plikami wykonywalnymi: SPATH"
echo "Uzywany emulator terminala: STERM"

echo "Znajdujesz sie w katalogu: S$SPWD"

echo "Poprzedni katalog, w ktorym byles to: $SOLDPWD"

Listing 3.3.7 Uzycie zmiennych $rodowiskowych

W pierwszej linii naszego skryptu przechodzimy do katalogu domowego, nastgpnie przechodzimy do
katalogu, w ktorym bylismy przed chwila. Gdyby nie ta operacja, to zmienna OLDPWD bytaby pusta,

a wynik ostatniego polecenia echo nie bytby zadowalajacy.

Aby wyswietli¢c wszystkie wystepujace w systemie zmienne $rodowiskowe mozemy skorzystaé
polecenia systemowego printenv, ktérego wynik przekazemy do programu more, w celu lepszego

odczytu danych (aby wyj$¢ z programu more wcisnij q).

S printenv | more
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3.3.4 Tablice

Czym jest tablica? Tablica jest to zmienna, ktéra przechowuje rozne wartosci pod ta sama nazwa, lecz
aby si¢ odwota¢ do konkretnej informacji musimy poda¢ odpowiednia warto$¢ indeksu. W odréznieniu
od jezyka C, w bashu warto$ci w tablicy moga by¢ rdznego typu (czyli mozemy wpisa¢ zaréwno cyfry
jak 1 ciagi znakow). Elementy tablicy indeksowane sa od 0. Tablice deklaruje si¢ tak, ze po nazwie
zmiennej stawiamy znak rownos$ci, a po znaku réwnosci w nawiasach okraglych podajemy elementy

tablicy rozdzielone spacjami. Przyktad uzycia tablicy znajduje si¢ na ponizszym listingu.

#!/bin/bash
tablica=(1 3 9 "Ciag znakow" Ciag znakow)

echo ${tablical
echo S${tablical
echo S${tablical
echo S${tablical
echo S${tablical
echo ${tablical

tablica[0]=99
echo ${tablica[0]}

Listing 3.4.1 Uzycie tablicy

Nic nie stoi na przeszkodzie, by ciagi znakow wpisywac bez cudzystowu, aczkolwiek trzeba mie¢ na
uwadze, ze kazdy wyraz jest kolejnym elementem tablicy, co nie dzieje si¢ w przypadku uzycia
cudzystowu. Do elementow tablicy odwotujemy si¢ tak jak pokazano, czyli po znaku $ w nawiasach
klamrowych podajemy nazwe¢ zmiennej tablicowej oraz jej indeks podany w nawiasach kwadratowych
tuz po jej nazwie. Zmienia¢ wartosci elementow tablicy tez mozna za pomoca pokazanego sposobu,
czyli wpisujemy nazwe tablicy, jej indeks, a po znaku rownosci wartos¢ traktujac to jako zwykla

zmienna.

Uzywajac tablic mozemy skorzysta¢ z pewnych utatwien. Aby wydrukowaé¢ wszystkie elementy
tablicy, lecz inaczej (fatwiej) niz w poprzednim przypadku, mozemy to zrobi¢ podajac zamiast numeru

indeksu znak *, lub @.

#!/bin/bash

tablica=(1 3 9 "Ciag znakow" Ciag znakow)
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echo S${tablical[*]}
echo ${tablical[@]}

Listing 3.4.2 Drukowanie wszystkich elementow tablicy w inny sposdb

Mozemy wydrukowa¢ ilo§¢ znakéw poszczegolnych elementéw tablicy, jak réwniez mozemy
dowiedzie¢ si¢ ile elementdéw tablica posiada, oba sposoby pokazane zostaty ponizej. W pierwszym
wywotaniu echo wypisujemy ile znakéw ma element znajdujacy si¢ pod indeksem trzecim.

W kolejnym drukujemy ile elementéw ma tablica.

#!/bin/bash
tablica=(1 3 9 "Ciag znakow" Ciag znakow)

echo S$S{#tablical[3]}

echo ${#tablica[@]}

Listing 3.4.3 Drukowanie ilo$ci znakow elementow, oraz liczby elementow

3.4 Dziatania matematyczne

W tym miejscu skupimy si¢ na podstawowych dziataniach wykonywanych na zmiennych, tzn
dodawanie wartosci do zmiennej, odejmowanie od niej itp. Intuicyjny sposdb dodawania do zmiennych
wartosci niestety nie dziata tak jakbysmy tego chcieli, bo de facto wartos¢ do zmiennej zostanie

dodana. Na ponizszym przyktadzie pokazane jest to o czym wspomnialem.

#!/bin/bash

a=1
a=a+1l

echo $a

Listing 3.4.1 Dodawanie wartosci

Po wykonaniu tej operacji w zmiennej a bedzie warto$¢ a+1, a nie 2, jakby mozna bylto pomysle¢. Aby
wykonywa¢ operacje matematyczne, nalezy podej$¢ do tego inaczej. Sposoby sa trzy, ktoéry wybierzesz

zalezy od Ciebie. Opis podany jest pod listingiem.
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#!/bin/bash
a=1

a=S(( at+l ))
echo $a

a=S[a+10]
echo $a

let a=a-100
echo $a

Listing 3.4.2 Poprawnie dodane wartosci liczbowe

Pierwszy wymieniony na listingu sposdb to uzycie podwojnej pary nawiasOw okraglych
poprzedzonych znakiem $, a w $rodku operacja, ktéra chcemy wykonaé¢ (nie koniecznie migdzy
operacja, a nawiasami musi wystgpowac spacja). Zauwaz, ze pomigdzy nawiasami zmienna a nie jest
poprzedzona znakiem $, lecz moze by¢. Drugi sposob to uzycie operacji matematycznej pomigdzy
nawiasami kwadratowymi poprzedzonymi znakiem $. Trzeci sposob to uzycie instrukcji let, po ktorej

nastgpuje nazwa zmiennej, a po niej znak rdownosci i operacja matematyczna.

Operacje wykonywane sa na liczbach catkowitych, przez co na ponizszym przyktadzie wynik dzielenia

liczby 1 przez 2 daje 0. Gdy wykonywane jest dzielenie przez 0, dostajemy informacj¢ o biedzie.

#!/bin/bash

echo $((Sa+$b))

echo $[Sa/b]

wynik=$ [b*Sb+2*a-8*b]
echo Swynik

echo $(($Sa + 3))

Listing 3.4.3 Operacje matematyczne

Na listingu 3.4.2 pokazano sposob przypisywania wartosci za pomoca let, w tym miejscu pokazane

zostanie jak bardziej zwigzle napisac przypisanie analogiczne do tamtego.

#!/bin/bash

a=10
let a-=100
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echo Sa

Listing 3.4.4 Inny operator matematyczny

Zapis a-=100 jest analogiczny z zapisem a=a-100, lecz bardziej zwigzly. Zamiast minusa mozna
wstawi¢ kazdy inny operator matematyczny uzywany w bashu, a poniewaz ich do tej pory nie

wymieniono, zostang one przedstawione w ponizszej tabelce.

Operator Dzialanie matematyczne
+ Dodawanie
- Odejmowanie
* Mnozenie
/ Dzielenie
ok Potggowanie (operand z prawej strony jest wyktadnikiem)

Tabela 3.4.1 Operatory matematyczne
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4 Instrukcje warunkowe

Instrukcje warunkowe uzywane w jezykach programowania sa stosowane w momencie, gdy mamy do
wyboru wigcej niz jedna drogge, ktora program moze podaza¢. W zalezno$ci od danego problemu raz
lepszym zastosowaniem moze by¢ instrukcja if, innym razem case. Obie przedstawione zostaly

w ponizszych punktach.

4.1 Instrukcja if

Instrukcja if jest wykorzystywana, gdy do sprawdzenia mamy pojedynczy warunek, np. czy dany plik
istnieje, czy jaka$ warto$¢ jest wigksza od innej i tym podobne rzeczy. Jesli chcemy to mozemy
rozbudowa¢ instrukcj¢ if o kolejne warunki do sprawdzenia. W tabeli 4.1.1 znajduja si¢ operatory

relacji, a w tabeli 4.1.2 inne przydatne operatory do pracy skryptu.

Operator Zastosowanie
-1t Mniejszy niz
-le Mniejszy, lub rowny
-gt Wigkszy niz
-ge Wigkszy lub rowny
= Rowny
I= Rozny

Tabela 4.1.1 Operatory relacji

Operator Zastosowanie, czy
-a Plik istnieje
-b Plik istnieje 1 jest blokowym plikiem specjalnym
- Plik istnieje 1 jest plikiem znakowym
-e Plik istnieje
-h Plik istnieje 1 jest linkiem symbolicznym
-n Wyrazenie ma dtugos¢ wigksza niz 0
-d Wyrazenie istnieje 1 jest katalogiem
-Z Wyrazenie ma zerowa dtugos¢
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- Mozna czytac plik

-w Mozna zapisywac¢ do pliku

-X Mozna plik wykonaé

-f Plik istnieje 1 jest plikiem zwyktym

-p Plik jest faczem nazwanym

-N Plik istnieje 1 byl zmieniany od czasu jego ostatniego uzycia
P1 -nt P2 P1 jest nowszy od P2
P1 -ot P2 P1 jest starszy od P2

Tabela 4.1.2 Inne przydatne operatory

W gruncie rzeczy uzycie instrukcji if jest proste, podajemy warunek po stowie kluczowym if. Jesli
warunek jest spelniony to zostaja wykonane instrukcje po stowie kluczowym then. Jesli warunek nie
jest spetniony i nie ma stowa kluczowego else, to skrypt przechodzi do dalszych instrukcji. Jesli
wystepuje instrukcja else, to zostaja wykonane instrukcje zawarte po tym stowie. Na ponizszych

listingach zostalo pokazanych pare sposobow uzycia instrukcji if.

#!/bin/bash

if [ "s#" =1 ]

then
echo "Podales zla ilosc argumentow."
echo "Wywolanie: $0 nazwa pliku"
exit 1

fi

if [ N "$1" ]

then

echo "Plik istnieje"
else

echo "Plik nie istnieje"
fi

Listing 4.1.1 Nazwa pliku jako argument wywotania

Na powyzszym listingu mamy warunek, ktoéry sprawdza, czy ilo§¢ argumentow wywotania skryptu jest
rézna od 1. Jesli tak jest to uzytkownik dostaje informacje o tym, zZe Zle uzyt programu, po czym
wyswietla si¢ informacja o sposobie uzycia oraz skrypt jest konczony z wartoscia 1 za pomoca dotad

nie omowione] funkcji exit. Funkcja exit konczy dziatanie skryptu i zwraca warto$¢ podana jako jej
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argument. W konsoli z ktorej wywotujemy nasz skrypt po ,,zlym” wywotaniu mozemy sprawdzi¢ jaka

wartos$¢ kryje si¢ pod zmienng specjalng ? (Opisana w punkcie 3.3.2). Wartoscia ta bedzie 1.

Jesli natomiast podamy argument (nazwe pliku) to pierwszy warunek jest falszywy, poniewaz ilos¢

argumentéw wywolania skryptu réwna si¢ 1, dlatego tez omijane sa instrukcje pomigdzy then a fi.

Kolejny warunek sprawdza czy dany plik istnieje 1 w zaleznos$ci od tego czy znajduje si¢ on na dysku

czy nie dostajemy stosowana informacjg.

#!/bin/bash

if [ "S#" -gt 2 ]

then
echo "Za duzo argumentow"
echo "Wywolanie: S0 nazwa pliku
exit 1

fi

if [ "S#" = "0 ]

then
echo "Nie podales nazwy pliku"
echo "Wywolanie: S0 nazwa pliku
exit 2

fi

if [ -n u$2n ]

then

mkdir "s$2"

P VST WERT
else

mkdir "default"

cp "$1" default/
fi
if [ "s2?" = "O0" ]
then

echo "Skopiowano"
else

echo "Nie skopiowano"
fi

[nazwa katalogul]"

[nazwa katalogul]"

Listing 4.1.2 Kopiowanie pliku do katalogu

W tym skrypcie na poczatku sprawdzamy czy ilo$¢ argumentéw wywotlania skryptu jest wigksza niz 2.

Jesli tak jest, to tak jak w poprzednim przypadku stosowna informacja jest wyswietlana, oraz skrypt

jest przerywany. Kolejny warunek sprawdza czy podany jest chociaz jeden argument (nazwa pliku).
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Jesli nie jest to i tym razem wyswietlamy komunikat i konczymy skrypt. W nastgpnej kolejnosci
sprawdzamy, czy drugi argument ma dtugo$¢ wigksza niz zero. Jesli tak jest to mozemy utworzy¢
katalog o podanej nazwie oraz skopiowac plik podany jako pierwszy argument do tego katalogu.
W przeciwnym przypadku (jesli dlugo$¢ drugiego argumentu jest zerowa — nie podaliémy drugiego
argumentu) tworzymy katalog o nazwie default i do niego kopiujemy plik. Ostatni warunek sprawdza
czy ostatnie polecenie (niezaleznie od tego czy podaliSmy nazwe katalogu czy nie, ostatnim

poleceniem jest cp) zwrocito wartos¢ 0 (sukces).

Skrypt ten nie jest odporny na drugie takie samo wywotanie, tzn w przypadku, gdy bedzie juz taki
katalog utworzony, nie moze on zosta¢ utworzony drugi raz, co skutkuje wyswietleniem btedu. Ale

przeciez mozemy si¢ zabezpieczy¢ przed tym w bardzo prosty sposob.

#!/bin/bash

if [ "S#" -gt 2 ]

then
echo "Za duzo argumentow"
echo "Wywolanie: S0 nazwa pliku [nazwa katalogu]"
exit 1
fi
if [ "S#" = "0 ]
then
echo "Nie podales nazwy pliku"
echo "Wywolanie: S0 nazwa pliku [nazwa katalogu]"
exit 2
fi
if [ ! -e "S1M ]
then
echo "Taki plik nie istnieje"
exit 3
fi

if [ -n n$2n ]

then
if [ ! -d "s2" ]
then
mkdir "$2"
fi
cp "$1™ "sa2m/
else
if [ ! -d "default" ]
then

mkdir "default"
fi
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cp "$1" default/
fi
if [ "s2" = "O" ]
then

echo "Skopiowano"
else

echo "Nie skopiowano"
fi

Listing 4.1.3 Lekka modyfikacja listingu 4.1.2

Na tym listingu wystepuja dwie modyfikacje w poréwnaniu z poprzednim przyktadem. Pierwsza z nich
to dodanie zabezpieczenia przed proba skopiowania pliku, ktoérego nie ma. Skrypt w takim przypadku
konczy swoje dziatanie. Druga modyfikacja jest dodanie wewngtrznych instrukcji warunkowych, ktore
sprawdzaja, czy katalog istnieje. Pierwszy, tuz po then sprawdza czy katalog (nazwa przekazana jako
argument) nie istnieje. Opcja -d sprawdza czy istnieje, ale wykrzyknik przed neguje dziatanie. Jesli nie
istnieje to go utworz, a jesli istnieje to tylko skopiuj. Analogicznie jest w nastgpnym przypadku, z tym,

Ze tu na sztywno wpisana jest nazwa katalogu.

Za pomoca instrukcji if mozna sprawdza¢ wiele warunkow. Dziala to na takiej zasadzie, ze najpierw
sprawdzany jest pierwszy, tuz po stowie kluczowym if, a nastgpne wyszczegolnione sa po slowie
kluczowym elif. Jesli pierwszy nie zostat spelniony to sterowanie przechodzi do kolejnego. Jesli zaden
nie zostanie spelniony i zostala zastosowana instrukcja else, to zwiazane z nia akcje zostang

wykonanie, jesli nie to skrypt przejdzie do kolejnej linii.

#!/bin/bash

ilosc_arg="5S#"

if [ Silosc_arg = "0" ]
then

echo "Nie podales argumentow"
elif [ $ilosc arg = "1" ]
then

echo "Podales jeden argument: S$S1"
elif [ S$ilosc arg = "2" ]
then

echo "Podales dwa argumenty: S1 $2"
elif [ S$ilosc _arg = "3" ]
then
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echo "Podales trzy argumenty: $1 $2 $3"
else

echo "Podales wieksza liczbe argumentow"
fi

Listing 4.1.4 Przyktadowe zastosowanie elif

Przydatne podczas pisania skryptow moga okaza¢ si¢ operatory logiczne, ktore zostaty zamieszczone
W niniejszej tabeli. Z ich pomoca mozemy utworzy¢ diuzsze wyrazenie do sprawdzenia, ktére bez ich

uzycia wymagato by zagniezdzenia kilku instrukc;ji if.

Operator Zastosowanie
! Negacja
I Logiczne ,,lub” (OR)
&& Logiczne ,,i” (AND)

Tabela 4.1.3 Operatory logiczne

#!/bin/bash

numer=10

if [ "Snumer" -ge "0" ] && [ "Snumer" -le "10" ]
then

echo "$numer jest z przedzialu: <0; 10>"
else

echo "$numer nie jest z przedzialu: <0; 10>"
fi
if [ "$numer" -1t "10" ] || [ "$numer" -gt "20" ]
then

echo "$numer nie jest z przedzialu: <10; 20>"
else

echo "Snumer jest z przedzialu: <10; 20>"
fi

Listing 4.1.5 Przyktad uzycia operatorow logicznych

Zastosowanie operatora negacji zostato pokazane na listingu 4.1.4. W pierwszej kolejnosci uzywamy
logicznego ,,i” 1 sprawdzamy warunek, czy warto$¢ zmiennej numer jest wigksza lub rowna zero, jesli
tak jest, to sprawdzamy drugi warunek, czy liczba jest mniejsza lub rowna 10. Jesli oba warunki sa

spetnione, to drukowany jest komunikat, ze liczba zawiera si¢ w podanym przedziale. Jesli cho¢by
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jeden jest niespelniony to zostana wykonane akcje po stowie else. Druga cze¢$¢ kodu to operator
logiczny ,,lub”. W tym przypadku wystarczy, ze jeden z warunkow begdzie spelniony i cale wyrazenie
jest prawdziwe. W naszym przypadku jesli liczba bedzie mniejsza od 10, lub wigksza od 20 to
dostaniemy informacje, ze liczba nie jest z przedzialu <10; 20>. Jesli oba warunku sa falszywe, to

liczba jest z danego przedziatu 1 taki komunikat otrzymamy.

4.2 Instrukcja case

Instrukcja case uzywana jest wtedy, gdy mamy kilka wzorcow 1 chcemy wybra¢ droge ktéra skrypt ma
podaza¢ w zaleznosci od tego wzorca. Chyba najczgsciej spotykanym przykladem instrukcji case jest
drukowanie nazwy miesigca w zalezno$ci od wpisanej liczby. Niech i tym razem ten przyktad postuzy

nam za wzor.

#!/bin/bash

echo -n "Podaj liczbe <1;12>: "
read miesiac

case "Smiesiac" in
"1l") echo "Styczen" ;;

"2") echo "Luty" ;;
"3") echo "Marzec" ;;
"4") echo "Kwiecien" ;;

)
)
)
"5") echo "Maj n ,. ’.
)
)
)

"6") echo "Czerwiec" ;;
"7") echo "Lipiec" ;;
"8") echo "Sierpien" ;;

"9") echo "Wrzesien" ;;
"10") echo "Pazdziernik" ;;
"11") echo "Listopad" ;:;
"12") echo "Grudzien" ;;

*) echo "Zla liczba"

esac

Listing 4.2.1 Zastosowanie instrukcji case

O poleceniu read jeszcze nie moéwiliSmy, dlatego w punkcie 4.3 zostanie ono omoéwiona. Przede
wszystkim po stowie kluczowym case wpisujemy zmienna, ktéra przechowuje jakas wartosc.
Nastepnie ta warto$¢ jest porownywana z wzorcami, ktére wypisane sa ponizej. Jesli warto$¢ kryjaca

si¢ pod zmienna miesiac pasuje do okreslonego wzorca, to akcja zwiazana z tym wzorcem jest
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wykonywana. Jesli Zaden wzorzec nie pasuje i jest zdefiniowany wzorzec domyslny (,,*)”) to te akcje

zostang wykonane, w przeciwnym razie skrypt przechodzi do wykonywania dalszych instrukc;ji.

4.3 Polecenie read

Do tej pory tylko w punkcie 4.2 uzyto tego polecenia, a jednak z punktu widzenia pisania uzytecznych
skryptow jest ono wazne, poniewaz z jego pomoca mozemy pobiera¢ dane od uzytkownika. Uzycie jest
bardzo proste i w sumie pokazane zostato na listingu 4.3.1, aczkolwiek dla $cistosci pokaze tutaj kilka

wariantdw uzycia tego polecenia. Niech postuzy nam do tego ponizszy listing.

#!/bin/bash

echo -n "Wpisz tekst: "
read tekst

echo "Stekst"

read -p "Wpisz tekst: " tekst
echo "Stekst"

read -p "Wpisz elementy tablicy: " -a tablica
echo ${tablical[@Q]}
read -p "Wpisz tekst: "
echo "SREPLY"

Listing 4.3.1 Polecenie read — r6zne opcje

Samo wywotanie polecenia read stwarza mozliwos$¢ wpisania informacji przez uzytkownika, ale zaden
tekst zachgcajacy nie jest wydrukowany, dlatego tez jesli nie uzywamy zadnej opcji polecenia read, to
musimy najpierw wydrukowac jaki$ tekst za pomoca echo. Jesli uzyjemy opcji -p to mozemy
spokojnie pomina¢ echo, a tekst zachgcajacy wpisac po tejze opcji. Mozna by bylo wpisywaé wartosci
do tablicy po kolei, traktujac elementy tablicy jako normalne zmienne, ale jest tatwiejszy sposob, opcja
-a, po ktérej nastgpuje nazwa tablicy. Kazdy wyraz (liczba) zostanie wpisany jako kolejny element
tablicy. Jesli nie podamy nazwy zmiennej do ktorej ma zosta¢ zapisana pobrana warto$¢, to wartos¢ ta

zostanie umieszczona w specjalnej zmiennej REPLY.
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5 Petle

Petli uzywa si¢ w momencie, gdy do zrobienia mamy kilka powtarzajacych si¢ czynnosci. Bez sensu
jest wpisywanie 10 polecen read do pobrania danych, skoro mozemy zrobi¢ to za pomoca petli. Po
pierwsze nie namgczymy si¢ tyle, po drugie kod jest bardziej czytelny i jasny dla innych, ktérzy moga
go w pozniejszym czasie edytowaé. Nie mniej jednak petli do wyboru mamy cztery, w zalezno$ci od

problemu wybieramy tg, ktora lepiej pasuje.

5.1 Petla for
Petla for troch¢ w sktadni rozni si¢ od tej uzywanej w jezyku C, aczkolwiek cechy ma podobne. To
znaczy podajemy zmienna, ktora przyjmuje wartosci z okreslonej listy. Kilka ponizszych przyktadow

powinno przyblizy¢ sprawg zwigzang z uzywaniem tej petli.

#!/bin/bash

tablica=(1 9 2 3 11 23 0)
for 1 in 01 2 3 4 5 6
do

echo S${tablical[$i]}
done

for i in {0..6}
do

echo S${tablical[$i]}
done

Listing 5.1.1 Drukowanie elementdw tablicy — nie najlepsze

Zmienna i jest zmienna, ktora przyjmuje wartosci z listy (0 1 ... 6) w kazdej nastgpne;j iteracji kolejna,
zaczynajac od pierwszego elementu, ktéry w naszym przypadku jest réwny 0. Nastepnie drukowane sa
elementy tablicy, poniewaz nasza lista sa indeksy. Analogiczny sposéb, tylko nie wypisujac catej listy,
pokazany jest w drugiej petli. W tym przypadku lista to pierwszy element, oraz ostatni, pomiedzy nimi

dwie kropki, a cato$¢ ujeta w nawiasy klamrowe. Elementy listy zwigkszane sa o 1 w tym przypadku.

Skoro mozemy wykorzysta¢ wbudowany mechanizm do zwrdcenia ilosci elementow tablicy to
mozemy go wykorzystac¢, tylko jak zamiast listy wartosci w tak podany sposéb wpisac liste indeksow

nie znajac jej dlugosci? Z pomoca przychodzi polecenie seq, ktore wyswietla wszystkie liczby
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z podanego zakresu.

#!/bin/bash

tablica=(1 9 2 3 11 23 0)
rozmiar=S${#tablical[@]}

for i in “seq 0 $[rozmiar-1]"
do

echo ${tablica[$i]}
done

Listing 5.1.2 Wy$wietlenie elementow tablicy z uzyciem seq

Polecenie seq w miejscu wywotania wstawi wartosci od 0 do rozmiar-1, poniewaz elementy tablicy
indeksowane sa od 0, to ostatni element kryje si¢ wlasnie pod wartoscia o jeden mniejsza niz liczba
elementow tablicy. Innym zastosowaniem petli for moze by¢ wyszukanie najwigkszej/majmniejszej

warto$ci wystepujacej w tablicy, rzuémy okiem na ponizszy przykiad.

#!/bin/bash

tablica=(1 9 2 3 11 23 0 -3 31 11 93 223 -1312)
rozmiar=${#tablical[@] }

min=${tablical[0]
max=S${tablical0]

}
}

for i in “seq 0 $[rozmiar-1]"

do
if [ ${tablica[$i]} -1t Smin ]
then
min=${tablica[$i]}
fi
if [ S${tablical[$i]} —-ge Smax ]
then
max=${tablica[$i]}
fi
done

echo $Smin
echo Smax

Listing 5.1.3 Wyszukiwanie najwigkszej oraz najmniejszej warto$ci

Przed petla przypisujemy w ciemno do zmiennej max i min pierwszy element tablicy, po czym w petli

poszukujemy warto$ci wigkszych i mniejszych. Jesli takie istnieja to przypisujemy nowa wartos¢ pod
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konkretna zmienna i szukamy dale;.

Do tej pory tak naprawde nie wykorzystaliSmy petli for w celu operowania na plikach, a tak naprawde
podczas pisania skryptow to jest istotne, dlatego tez na niniejszych listingach zostanie pokazane kilka
praktycznych sposobow wykorzystania petli for. Na pierwszy ogien pojdzie problem przedstawiony na
samym poczatku ksiazki, w punkcie 2.3. Aby za symulowac t¢ sytuacj¢ musimy najpierw utworzy¢ te

10000 plikéw, jak si¢ pewnie domyslasz zrobimy to za pomoca petli.

#!/bin/bash

for i in “seq -w 1 10000°
do

touch "plik$i.txt"
done

Listing 5.1.4 Tworzenie 10000 plikéw

To moze zajaé trochg czasu, w zaleznosci od szybko$ci komputera. UtworzyliSmy pliki, o nazwach
plikN.txt, gdzie N jest liczba od 1 do 10000, poza ostatnim plikiem, kazdy plik ma w nazwie liczbg

poprzedzona zerem, za co odpowiada opcja -w polecenia seq.

No dobra, to jesli juz mamy tak ogromna liczbg plikow, to teraz chcemy, aby kazdy plik znalazt si¢

w katalogu o nazwie pliku, bez rozszerzenia.

#!/bin/bash

for 1 in “1ls *.txt®

do
tmp="basename $1i .txt’
mkdir Stmp
mv Si Stmp/

done

Listing 5.1.5 Przenoszenie plikow do katalogow

W petli for lista beda nazwy wszystkich plikow z rozszerzeniem txt. W kazdej iteracji do zmiennej tmp
przypisujemy nazwe¢ bazowa (polecenic basename) z aktualnego pliku. Nastepnie tworzymy katalog

o tej nazwie 1 przenosimy plik do tego katalogu. Wida¢, ze proste. Czas wykonywania tego skryptu na

moim komputerze wynidst jedna minutg.
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Chcac zamieni¢ wielkos¢ liter w nazwach plikow z matych na wielkie mozemy postapi¢ analogicznie,

uzywajac znow petli for.

#!/bin/bash
ext=5$1

for filename in “1ls *.Sext’

do
tmp="basename $filename Sext’
newname= echo S$tmp | tr '[a-z]' '[A-Z]'"
mv S$filename S$SnewnameSext

done

Listing 5.1.6 Zamiana wielkosci znakow w pliku

W tak uzytej wersji skryptu nie jest on odporny na drugie wywotanie, tzn jesli nazwy plikow zostaly
juz zamienione na wielkie litery 1 sprobujemy zrobic to jeszcze raz, to podczas wykonywania polecenia
mv dostaniemy informacj¢ o tym, ze nie mozna zmieni¢ nazwy pliku na taka sama. Analogiczna
informacje¢ dostaniemy, jesli plik bedzie skladat si¢ tylko z cyfr. Skrypt dziala na takiej zasadzie, ze
wywotujac go podajemy jako pierwszy argument rozszerzenie plikow, ktorych litery w nazwach maja
zosta¢ zamienione z matych na wielkie. W petli for do zmiennej filename przypisujemy liste plikow,
ktora otrzymujemy z wyniku polecenia Is okrojona tylko do listy plikdéw o podanym rozszerzeniu. Do
zmiennej tmp przypisujemy wywotanie polecenia basename, ktore z nazwy pliku kryjacego si¢ pod
zmienna filename odrzuca rozszerzenie podane jako drugi argument (ext). Kolejna linia jest
ciekawsza, bowiem uzyliSmy potoku (mechanizm komunikacji migdzy procesowej). W naszym
przypadku przekazujemy wynik polecenia echo do polecenia tr, ktore zamienia wielkos¢ znakoéw. Po
dokonanej zmianie wszystko przypisane jest do zmiennej newname. W nastgpnym kroku za pomoca
polecenia mv zmieniamy nazwe¢ poczatkowa na nowa nazwe z rozszerzeniem, ktore byto. Wykonujemy

te operacje, by rozszerzenie pliku zostalo takie jak bylo.

Tak naprawde¢ petle for mozna wykorzystywa¢ do wszystkich operacji, jedynym zatozeniem jest

znajomos$¢ polecen systemowych, znacznie utatwia to nam pracg.

5.2 Petla while

Petla while jest uzytecznym mechanizmem, ktory dziata na zasadzie nast¢pujacej, dopoki spetniony
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jest warunek podany po stowie kluczowym while dopoéty petla si¢ wykonuje. Jesli podamy zty warunek

to oczywiscie petla moze nie wykonac si¢ ani razu, lub wykonywac si¢ w nieskonczonos¢.

#!/bin/bash

tablica=(1 3 9 "Ciag znakow" Ciag znakow)
ilosc elementow=${#tablica[Q]}

1=0
while [ $i -1t S$ilosc_elementow ];
do
znaki[$i]=${#tablica[$i]}
1=$[i+1]
done

echo ${znaki[@]}

Listing 5.2.1 Ilo$¢ znakéw elementoéw tablicy

Na powyzszym listingu mamy utworzong tablicg znakow, ktéra zawiera rézne elementy o rdéznych
dhugosciach. Aby policzy¢ ilos¢ znakdow poszczegdlnych elementéw mozemy wykorzystac petle while.
Przed petla przypisujemy do zmiennej sterujacej wartos¢ zero (0 jest pierwszym indeksem tablicy)
a nastgpnie wpisujemy warunek. Jesli i jest mniejsze od ilosci elementéw to wykonuj zadania, jesli
warunek jest fatlszywy to wyswietl ilosci znakéw. W srodku petli do nowej zmiennej — znaki — ktéra
jest tablica przypisujemy na poszczeg6élnych pozycjach wartosci iloSci znakow z i-tego elementu
tablicy tablica. W kolejnej linijce zwigkszany jest licznik zmiennej i, by petla nie wykonywata si¢

w nieskonczono$¢. Ostatnia linijka to drukowanie wszystkich elementoéw tablicy znaki.

5.3 Petla until

Jesli chodzi o sposob dziatania petli until to mozna by powiedzieé, ze jest odwrotnoscia petli while. To
znaczy pegtla wykonuje sie¢ dopoki warunek jest nie spetniony. W momencie, gdy warunek stanie si¢
prawdziwy petla konczy swoje dziatanie. Sposob uzycia jest analogiczny, tylko inne stowo kluczowe

jest uzywane.

#!/bin/bash

1=0
max=12
until [ $i -gt Smax ]
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do
echo "27$1 = S$[2**S1i]"
1=$[i+1]

done

Listing 5.3.1 Drukowanie liczb

Dopdki warunek jest nie spetniony, czyli i jest mniejsze niz max dopoty drukowane beda liczby 2 do
potegi i. W momencie, gdy warunek zostanie spetniony pgtla przestaje si¢ wykonywac. Oczywiscie tak

jak w poprzednim przypadku zwigkszamy warto$¢ licznika by petla zakonczyta swoje dzialanie.

5.4 Petla select
Petla select rozni si¢ troche od wyzej wymienionych, tzn z jej pomoca oraz pomoca instrukcji case
mozna zrobi¢ menu programu. Zrébmy prosty skrypt, ktory w zaleznosci od wybranej opcji bedzie

wyswietlat rézne informacje.

#!/bin/bash
while [ TRUE ]
do
echo "Menu programu"
select option in "Data" "Lista plikow" "Uptime" "Rozmiar plikow" \
"Koniec"
do
case Soption in
"Data") date ;;
"Lista plikow") 1ls ;;
"Uptime") uptime ;;
"Rozmiar plikow") du -sh * ;;
"Koniec") exit ;;
*) echo "Zla opcja"
esac
break
done
echo -e "\n"
done

Listing 5.4.1 Prosty interfejs

Generalnie "Koniec" powinno by¢ w jednej linii z innymi opcjami, ale jesli si¢ nie miesci, to stawiamy

znak \ 1 mozemy kontynuowa¢ wpisywanie w nowej linii, tak jakby$my pisali dalej w tej same;.
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W instrukcji select wpisujemy nazwe zmiennej (tutaj option) a w dalszej czesci liste stow, ktore beda
opcjami w naszym menu. Za pomoca instrukcji case budujemy nasze menu wpisujac jako wzorce
nasze warto$ci z select. Nastgpnie wypisano polecenia systemowe, ktore odpowiadaja za odpowiednie
akcje. Generalnie mozna bylo by wpisa¢ tam nazwy funkcji, by odwota¢ si¢ do nich
1 robi¢ inne zamierzone dziatania, lecz to jest tylko podstawowy przyktad. Wszystko otoczone jest
w nieskonczona petle while, ktora zostanie przerwana jezeli uzytkownik wpisze warto$¢ 5, poniewaz ta
warto$¢ wywola polecenie exit. Jak wida¢ instrukcja select numeruje cata liste¢ wpisana po stowie

kluczowym in od numeru 1 wzwy?z.
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6 Funkcje

Funkcje uzywane sa w momencie, gdy kawatek kodu ma by¢ wykonany wigcej niz jeden raz. Nie
optaca si¢ pisa¢ dwukrotnie (lub nawet wigksza ilo$¢ razy) praktycznie tego samego kodu, lepiej
napisa¢ go raz, umiesci¢ w funkcji, a nastgpniec wywota¢ dwukrotnie (lub wigksza ilo$¢ razy) te
funkcje. Korzys$ci sa ogromne, bowiem jesli pomylimy si¢ (lub po prostu co$ nam nie pasuje w tej
funkcji) to zmieniamy zawarto$¢ tylko jeden raz, a tak musielibySmy zmienia¢ w kazdym miejscu.
Uzycie funkcji jest bardzo proste, mamy do wyboru dwie opcje definiowania funkcji. Obie

przedstawione zostaty na ponizszym listingu.

#!/bin/bash

function drukujWartosc {
x=10
echo $x

}

nowaFunkcja () {
x=11
echo $x

}

drukujWartosc
nowaFunkcja

Listing 6.1 Uzycie funkcji

Pierwszym sposobem jest uzycie stowa kluczowego function, po ktorym nastepuje nazwa funkcji,
a nastgpnie nawias klamrowy otwierajacy ciato funkcji. Po skonczeniu wpisywania instrukcji bgdacych
ciatem funkcji, nawias klamrowy zamykamy. Drugim sposobem uzywania funkcji jest ten bez stowa
kluczowego, podajemy sama nazwe¢ funkcji, po ktorej nastepuje para nawiasow okragtych, a po nich
tak jak w poprzednim przypadku nawiasy klamrowe i ciato funkcji. Funkcje wywotuje si¢ podajac jej
nazwe, co zostalo pokazane. Wida¢, ze uzycie funkcji jest banalnie proste. Funkcja musi by¢
zdefiniowana przed wywolaniem. W przeciwnym razie dostaniemy komunikat, ze polecenia (nazwa

funkcji) nie znaleziono.

Tak naprawdg funkcje nie przyjmujace argumentdw, oraz nie zwracajace wartosci sa mato uzyteczne,
dlatego tez teraz pokaze jak do funkcji przekaza¢ pewna warto$¢, oraz jak pewna warto§¢ zwrocic.

Zacznijmy najpierw od przekazania wartosci do funkcji.
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#!/bin/bash

function nowaFunkcja {
pierwszyArg=S1
drugiArg=5$2

echo "SpierwszyArg"
echo "$drugiArg"
}

nowaFunkcja "Pierwszy ciag znakow" "Drugi ciag znakow"

Listing 6.2 Przekazywanie argumentow do funkcji

Jak wida¢, mechanizm jest taki sam jak w przypadku przekazywania argumentéw podczas
uruchamiania skryptu, czyli uzywamy zmiennych specjalnych do wyciagnigcia tych wartosci. Funkcje
wywotujemy analogicznie, z tym, ze po jej nazwie podajemy parametry, ktore maja zosta¢ do tej

funkcji przekazane. Tak jak wida¢, dwa ciagi znakdw zostang wydrukowane.

Zwracanie warto$ci jest trochg klopotliwe, bynajmniej nie tak intuicyjne jak np. w jezyku C, gdzie
uzywamy instrukcji return. W bashu tez wystgpuje instrukcja return, lecz uzywana jest ona tylko do
zwracania statusu, czyli informacji o tym, czy polecenie wykonalo si¢ poprawnie, czy nie
(odpowiednie kody dla zaistniatych sytuacji dostepne sa w podreczniku systemowym man, dla danego
polecenia). Podany ponizej przyktad pokazuje, ze z uzyciem return nie dostaniemy poprawnych

wynikow.

#!/bin/bash

function iloczyn {
arg=51
wynik=$[arg*arg]
return Swynik

}

iloczyn $1
zwroconaWartosc=$?

echo S$zwroconaWartosc

Listing 6.3 Blgdne zwracanie warto$ci

Dopoki uruchamiamy skrypt z argumentem mniejszym niz 16 wszystko wyglada fajnie 1 wydaje sig, ze
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sposob ten odpowiada naszym potrzebom, aczkolwiek problem jest w momencie, gdy wartosci sa
wigksze, wtedy dzieja si¢ ,,cuda” i warto§¢ zwracana jest zupelnie inna niz ta, ktorej sig
spodziewalis$my. Dzieje si¢ tak poniewaz return (jak juz wspomniano) zwraca kody btedow i tylko do
warto$ci 255. Po przekroczeniu zakresu licznik idzie od zera. Aby poradzi¢ se z tym problemem

rozwazmy nastgpujacy sposob.

#!/bin/bash

function iloczyn {
arg=s1l
wynik=$[arg*arg]
echo Swynik

}

poprawnyWynik=S$ (iloczyn $1)

echo SpoprawnyWynik

Listing 6.4 Poprawne zwracanie warto$ci

W tym przykladzie zastosowano pewna sztuczke, a mianowicie przekazujemy do funkcji warto$¢ w ten
sam sposob jak poprzednio, wykonujemy doktadnie taka sama operacj¢ mnozenia, lecz drukujemy
wynik za pomoca echo juz w tej funkcji. Funkcje wywolujemy w trochg inny sposoéb, tzn
przypisujemy ja do zmiennej, do ktorej trafi wartos¢ wydrukowana za pomoca echo. A nastgpnie
drukujemy wartos¢ tej zmiennej. Jesli wywotalibySmy funkcjg iloczyn nie przypisujac jej do zmiennej,

to wynik tez zostalby wyswietlony, lecz p6zniej nie moglibySmy z niego skorzystac.

Poniewaz nie wspomniano o jeszcze jednej rzeczy, to w tym miejscu naleza si¢ wyjasnienia. Zmienna
wynik w funkcji iloczyn tak naprawdg jest zmienna globalna, mozemy odwotac si¢ do niej poza ciatem
funkcji iloczyn i tez otrzymamy warto$¢. Aby zmienne w funkcjach byly lokalne, przed jej nazwa

dodajemy stowo kluczowe local.

#!/bin/bash

g strl="Globalny napisl"
g str2="Globalny napis2"

function func {
strl="Napis 1"
local str2="Napis 2"
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echo "S$strl"
echo "S$str2"
echo "$g strl"
echo "$g str2"

func
echo "S$strl"
echo "S$str2"

Listing 6.5 Globalne i lokalne zmienne

Jak wida¢, uzycie stowa kluczowego local przed nazwa zmiennej w danej funkcji skutkuje tym, ze

widziana jest ona tylko wewnatrz tej funkcji.

Funkcje moga znajdowac si¢ w innym pliku, zaoszczedzi nam to troche¢ miejsca w gtéwnym pliku, oraz
nie trzeba raz po raz wjezdza¢ na gor¢ 1 z powrotem na dot w przypadku btedu w funkcji. Uzycie
funkcji z innego pliku jest analogiczne, tylko funkcje, ktore sa zdefiniowane w innym pliku musza
zostaé, ze tak powiem dotaczone (uruchomione) do skryptu za pomoca jednej linijki. Na przyktadzie
ponizej pokazano dodanie dwoch plikow z funkcjami. Jeden znajduje si¢ bezposrednio w katalogu ze

skryptem, drugi w katalogu podrzednym — functions.

#!/bin/bash

other func.sh
./functions/funkcje.sh
dodaj 4 5
odejmij 5 6
mnozenie 4 9

Listing 6.6 Skrypt do ktérego dotaczamy plik z funkcjami

function dodaj {
wynik=$[$1+52]
echo Swynik

}

function odejmij {
wynik=$[$1-52]
echo Swynik

Listing 6.7 Plik z funkcjami — funkcje.sh
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function mnozenie {
wynik=$[$1*52]
echo Swynik

Listing 6.8 Plik z funkcja — other func.sh

Zawarto$¢ katalogu, w ktorym znajduje si¢ skrypt i folder z funkcjami wyglada nastgpujaco.

|-- 1.sh

| -— functions

| "—- funkcje.sh
"-- other func.sh

1 directory, 3 files

Wykaz 6.1 Wykaz polecenia tree

Powyzszy wykaz zostal zamieszczony z jednego waznego powodu. Spojrzmy na listing 6.6, do pliku
z funkcjami odwotujemy si¢ za posrednictwem kropki, po ktorej podajemy nazwe pliku. Pierwszy plik
z funkcja — other_func.sh — ma jedna kropke¢ przed nazwa, tak to si¢ robi, gdy plik znajduje sig
w katalogu, w ktorym znajduje si¢ skrypt. Jesli natomiast plik z funkcjami znajduje si¢ w jakims$
podrzednym katalogu, to rowniez wstawiamy kropke na poczatku, lecz wymagana jest kolejna kropka,
ktéra w tym momencie jest czgscia Sciezki dostgpu 1 oznacza biezacy katalog. Jesli t¢ kropke bysSmy
usungli, to interpreter szukatby pliku funkcje.sh w katalogu /functions — zapis ten oznacza, ze katalog
functions jest w najwyzej polozonym miejscu w hierarchii danej partycji. Istnieje jeszcze drugi sposob

na dotaczenie pliku bedacego w katalogu podrzednym, a mianowicie,

functions/funkcje.sh

W tym momencie nie potrzebujemy dodatkowej kropki, lecz nie moze by¢ znaku / przed nazwa
katalogu functions. Pliki z funkcjami z oczywistych powodéw musza zosta¢ odczytane, tak wigc

musza mie¢ ustawione uprawnienia do czytania.
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7 Przekierowania strumieni

Czym jest przekierowanie strumienia i po co w ogole si¢ tego uzywa? Odpowiedz znajdziesz w tym
paragrafie. Zalozmy sytuacje, w ktérej uzywamy juz dobrze znanego nam polecenia echo, lecz
chcemy, aby wynik zostal wy§wietlony w innym miejscu, anizeli na ekranie monitora. Jak to zrobi¢?

No wilasnie za pomoca przekierowania strumienia.

Musimy najpierw rozpocza¢ od jednej istotnej rzeczy, a mianowicie wszystkie polecenia domyslnie
wyswietlaja wyniki swoich dziatan na standardowe wyjscie (stdout — standard out), lub standardowe
wyjscie bledow (stderr — standard error). Istnieje jeszcze trzeci strumien — standardowe wejscie (stdin —
standard in), za pomoca ktorego uzytkownik moze wprowadza¢ dane. Z tego trzeciego korzysta
polecenie read. Dopdki nie przekierujemy zadnego strumienia zachowanie programu jest znane,

poniewaz wszystkie rzeczy zostaly przedstawione juz w poprzednich punktach.
W gruncie rzeczy mozemy zrobi¢ nastgpujace czynnosci.
1. Przekierowanie standardowego wyjscia do pliku
2. Przekierowanie standardowego wyjscia btedu do pliku
3. Przekierowanie standardowego wyjscia i standardowego wyjscia btedow do pliku
4. Przekierowanie standardowego wyjscia na standardowe wyjscie btedow

5. Przekierowanie standardowego wyjscia bledow na standardowe wyjscie

Przekierowanie standardowego wyjscia do pliku pozwala wydrukowaé pewien ciag znakéw nie na

ekran monitora, a do sprecyzowanego pliku.

#!/bin/bash
plik="test.txt"
echo "Ten tekst zostanie zapisany w pliku: Splik" > Splik

Listing 7.1.1 Wynik polecenia echo przekierowany do pliku

Jak wida¢ przekierowanie wyjscia do pliku odbywa si¢ za pomoca operatora >. Mozna to zrobié
jeszcze inaczej, to znaczy dodajac jedynke przed znak operatora, czyli 1>. W tym miejscu nalezy

jeszcze powiedzie¢ jaka dodatkowa rolg petni operator >. Operator > w przypadku, gdy plik nie istnieje
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— tworzy go. W przypadku, gdy plik istnieje, jego zawarto$¢ zostaje obcigta do dtugosci 0, a nastgpnie

warto$¢, ktora zostata przekierowana zostaje zapisana w tym pliku.

Istnieje jeszcze inny operator, a mianowicie >>, ktory nie obcina pliku, lecz dotacza przekierowany
wynik na sam koniec pliku. Czyli jesli zamienimy operator z listingu 7.1.1 na operator >>, to po

ponownym uruchomieniu skryptu w pliku tekstowym bgda dwie linie tekstu.

Czym jest standardowe wyjscie bledow? W zasadzie tez drukujemy informacje o btedach na monitorze,
wigc z pozoru nie rdznia si¢ niczym, lecz jednak roznica istnieje. To znaczy w momencie, gdy
otrzymamy biad i nie przekierujemy go — dostajemy go na ekranie. Jesli przekierujemy go do pliku, to

btad ten zostanie zapisany w pliku. Rozwazmy nastgpujacy przyktad.

#!/bin/bash

plik="1kjasdnl23asd.txt"
ls -1 Splik 2> errors.txt

Listing 7.2.1 Standardowe wyj$cie btedéw przekierowane do pliku

W moim katalogu, w ktorym uruchamiam skrypt nie ma pliku, ktérego nazwa znajduje si¢ pod
zmienna plik, dlatego tez wykonanie polecenia Is wyswietla btad informujacy o tym, ze plik nie
istnieje. Lecz informacje o biedzie przekierowane zostaty do pliku errors.txt i tam si¢ znajduja. Jesli
teraz na przyklad utworzymy ten plik 1 operatorem przekierowania dalej bgdzie >, to wynik polecenia

Is zostanie wyswietlony na ekranie monitora, a plik errors.txt zostanie obcigty do dtugosci 0.

#!/bin/bash

plik="1lkjasdnl23asd.txt"
touch $plik
ls -1 Splik 2> errors.txt

Listing 7.2.2 Standardowe wyjscie btedow przekierowane do pliku, czg$¢ 2

Jak wida¢ obowiazkowo musimy doda¢ cyfr¢ 2 przed operatorem przekierowania wyjs$cia, zeby
poinformowac interpreter o tym, iz przekierowujemy wyjscie btedéw. Analogicznie do poprzedniego

byloby, gdyby znakiem przekierowania byt >>.

Teraz zajmiemy si¢ przekierowaniem standardowego wyjscia oraz standardowego wyjscia bledéw do
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pliku. Jak myslisz co si¢ stanie? Niezaleznie, czy polecenie Is wykona si¢ poprawnie czy z btedem,

efekt zostanie zapisany do pliku.

#!/bin/bash

plik="tego pliku nie ma.txt"
# touch S$plik
l1s -1 $plik &> errors output.txt

Listing 7.3.1 Przekierowanie obu strumieni wyjs$cia do pliku

Uruchom skrypt, nastgpnie sprawdz zawarto$¢ pliku errors_output.txt, po czym usun znak
komentarza sprzed polecenia touch, uruchom ponownie skrypt i sprawdz ponownie zawarto$¢ pliku
errors_output.txt. Jesli przekierowujemy oba strumienie wyjscia, to przed operatorem musimy

wstawi¢ znak &.

Przekierowanie standardowego wyjscia i/lub standardowego wyjscia btedéw na jeden z wymienionych
odbywa si¢ za pomoca juz znanego operatora, ktory tym razem sktada si¢ z czg$ci informujacej, co
przekierowujemy, oraz czesci na co przekierowujemy. Tak wigc przekierowanie standardowego wyjscia

(1) na standardowe wyjscie btedow (2) odbywa sig za pomoca nastepujacej instrukcji,
1>6&2
z kolei przekierowanie standardowego wyjscia btedéw na standardowe wyjscie,

2>&1

Do tej pory nie powiedziano o standardowym strumieniu wejscia. Mozemy przekierowaé strumien
wejsciowy w taki sposdb, by zamiast pobiera¢ dane od uzytkownika (wpisanych na klawiaturze)

pobierat je z okreslonego pliku.

#!/bin/bash
plik=filename.txt

read answer < $plik
echo $Sanswer

Listing 7.4.1 Przekierowania strumienia wejsciowego
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Wida¢é, ze zawarto$¢ pliku (jesli jest jakas) filename.txt zostanie przypisana do zmiennej answer,
ktéra z kolei zostanie wydrukowana pdzniej na ekran monitora. Na ponizszym przyktadzie pokazg
pewna czynno$¢, ktora tez mozna swobodnie wykonywaé. Ponizszy listing w zasadzie nie r6zni si¢ od

poprzedniego, a efekt mozemy uzyskac taki sam.

#!/bin/bash

read answer
echo S$Sanswer

Listing 7.4.2 Wczytywanie danych — reading.sh

Wida¢ od razu, ze po uruchomieniu skryptu uzytkownik bgdzie musiat wpisa¢ pewien ciag znakow,
a ENTER zakonczy jego wpisywanie i wiersz ten zostanie wyswietlony. Ok, ale mozemy przekierowac
standardowe wejscie, aby dane zamiast z klawiatury wczytane byly z pliku, dlatego tez uruchom ten

skrypt w nastgpujacy sposob.

$ ./reading.sh < nazwa pliku

Gdzie nazwa_pliku to nazwa pliku, ktdrego zawarto$¢ chcemy przekazaé. Oczywiscie wyswietlony

zostanie tylko pierwszy wiersz.

Poza domys$lnymi strumieniami mozemy utworzy¢ wlasne. Aby tego dokona¢ musimy otworzy¢ plik,
otworzy¢ w tym kontek$cie nie oznacza otwarcia pliku w edytorze tekstowym, lecz odpowiednie
polecenie systemowe. Otwieranie pliku ma na celu mozliwo$¢, czytania informacji z niego,
zapisywania danych do pliku, lub obie te czynnos$ci jednoczesnie. Otwarty plik jest powiazany
z deskryptorem pliku (strumieniem), za pomoca ktorego mozemy do tego pliku przypisywac dane, lub
z niego dane wyciaga¢. Aby przypisa¢ do deskryptora pliku (fd — file descriptor) konkretny plik,
uzywamy polecenia exec. Na przykladzie ponizszym pokazano schemat uzycia tego mechanizmu,

a pod listingiem opis poszczeg6dlnych funkcji.

#!/bin/bash

plikl="plikl.txt"
plik2="plik2.txt"
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plik3="plik3.txt"

exec 3> S$plikl
exec 4< S$plik2
exec 5<> $plik3

echo "Ten tekst zostanie zapisany w pliku: S$plikl" >&3
read wynik <&4

echo "To wpiszemy do: Splik3" >&5

exec 5>&- # zamkniecie deskryptora

exec 5< S$plik3
read zpliku3 <&5

echo Swynik
echo $zpliku3

Listing 7.5.1 Uzycie wtasnych deskryptoréw plikoéw

A wigc tak, po stowie exec podajemy numer deskryptora pliku, a nastgpnie jeden z operatorow
odpowiadajacy za mozliwo$§¢ pobierania danych, wyprowadzania danych, lub pobierania
1 wyprowadzania danych z pliku (odpowiednio <, >, <>). Po operatorze podajemy nazwg¢ pliku. Od
teraz kazde przekierowanie na deskryptor numer 3 bedzie wiaza¢ sig¢ z plikiem plikl.txt, do ktérego
mozemy tylko zapisywac. Plik plik2.txt skojarzony jest z deskryptorem 4, oraz jest tylko do odczytu.
Deskryptor 5 pozwala na odczytywanie i zapisywanie do pliku plik3.txt. Pierwsza instrukcja echo
zapisze pewna wiadomos¢ do plikl.txt. Z pliku plik2.txt pobieramy pierwszy wiersz i zapisujemy go
do zmiennej wynik. Kolejna linijka odpowiada za zapisanie do pliku plikS.txt. Pomimo iz plik3.txt
zostat otwarty do odczytu i zapisu to jednak nie mozemy w oczywisty sposob pobra¢ danych dopiero
co wpisanych. Musimy zamkna¢ deskryptor formatu, po czym nastapi faktyczne zapisanie danych do
pliku, a nastgpnie po otwarciu pliku do odczytu mozemy pobra¢ (znow pierwszy wiersz) dane
i przypisa¢ je do zmiennej zpliku3. Na koncu wyswietlamy wartosci znajdujace si¢ pod dwiema

zmiennymi.
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8 Dialogi

Dialog jest to program, ktory pozwala wyswietla¢ informacje w postaci pseudo okienek za pomoca
skryptow shell'owskich. Pomimo iz znajomos$¢ tego programu nie jest obowiazkowa do pisania
skryptow to jednak zach¢cam do poznania go, poniewaz skrypty pisane z uzyciem tego programu
wydaja si¢ by¢ bardziej profesjonalne oraz przy okazji dane wyswietlane sa w przyjemniejszy sposob.
Na rysunku ponizszym pokazano przyktad okienka wys$wietlanego za posrednictwem programu dialog.
Aby wiedzie¢ wszystko o programie dialog, nalezy sprawdzi¢ jego dokumentacje za pomoca
podrecznika systemowego man. Tutaj pokaze jak zastosowaé owe polecenie, ale dokumentacja moze

przydac si¢ w sytuacji, gdy nie wiemy dlaczego jest to w ten, lub inny sposob uzyte.

Jakie lubisz owoce?

Pomarancz

Jablko
Gruszka
Kiwi
Sliwka

<Anuluj=

Rys. 8.1 Przykladowy skrypt z uzyciem programu dialog

W tym paragrafie bedziemy korzysta¢ jedynie z nastgpujacego sposobu uzycia tego programu.
dialog common-options box-options

Ponizej zamieszczono list¢ common-options, oraz box-options, ktore wykorzystuje si¢ w programie
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dialog. W podreczniku systemowym man (man dialog) znajdziemy opis poszczegdlnych funkcji,

poniewaz nie ktore zostana tutaj tylko omdowione.

Common options:

[--ascii-lines] [--aspect <ratio>] [--backtitle <backtitle>]

[--begin <y> <x>] [--cancel-label <str>] [--clear] [--colors]
[--column-separator <str>] [--cr-wrap] [--date-format <str>]
[--default-item <str>] [--defaultno] [--exit-label <str>]
[--extra-button] [--extra-label <str>] [--help-button]

[--help-label <str>] [--help-status] [--ignore] [--input-fd <fd>]
[--insecure] [--item-help] [--keep-tite] [--keep-window ]
[--max-input <n>] [--no-cancel] [--no-collapse] [--no-kill]
[--no-label <str>] [--no-lines] [--no-ok] [--no-shadow] [--nook]
[--ok-label <str>] [--output-fd <fd>] [--output-separator <str>]
[--print-maxsize] [--print-size] [--print-version] [--quoted]
[--scrollbar] [--separate-output] [--separate-widget <str>] [--shadow]
[--single-quoted] [--size-err] [--sleep <secs>] [--stderr] [--stdout]
[--tab-correct] [--tab-len <n>] [--time-format <str>] [--timeout <secs>]
[--title <title>] [--trace <file>] [--trim] [--version] [--visit-items]

[--yes-label <str>]

Box options:

--calendar <text> <height> <width> <day> <month> <year>

--checklist <text> <height> <width> <list height> <tagl> <item1> <status1>...
--dselect <directory> <height> <width>

--editbox <file> <height> <width>

--form <text> <height> <width> <form height> <label1> <] _y1> <] x1> <item1> <i_yI><i x1>
<flen1> <ilenl>...

--fselect <filepath> <height> <width>
--gauge <text> <height> <width> [<percent>]
--infobox <text> <height> <width>
--inputbox <text> <height> <width> [<init>]

--inputmenu <text> <height> <width> <menu height> <tagl> <item1>...
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--menu <text> <height> <width> <menu height> <tag1> <item1>...

--mixedform <text> <height> <width> <form height> <label1> <l y1> <l x1> <item1> <i_yI>
<i_xI1> <flen1> <ilen1> <itype>...

--mixedgauge <text> <height> <width> <percent> <tagl> <item1>...
--msgbox <text> <height> <width>
--passwordbox <text> <height> <width> [<init>]

--passwordform <text> <height> <width> <form height> <label1> <] y1> <l x1> <item1> <i_y1>
<i_x1> <flenl> <ilenl>...

--pause <text> <height> <width> <seconds>

--progressbox <height> <width>

--radiolist <text> <height> <width> <list height> <tag1> <item1> <status1>...
--tailbox <file> <height> <width>

--tailboxbg <file> <height> <width>

--textbox <file> <height> <width>

--timebox <text> <height> <width> <hour> <minute> <second>

--yesno <text> <height> <width>

Zacznijmy od checklist'a, ktorego wynik pokazany jest na rysunku 8.1. Kod tego skryptu ma si¢
nastgpujaco.

#!/bin/bash

dialog --checklist "Jakie lubisz owoce?" 15 30 5\
1 Pomarancz off\

Jablko off\

Gruszka off\

Kiwi off\

Sliwka off

g w N

Listing 8.1 Typ okienka: checklist.

Po stowie dialog opcjonalnie podajemy common-options, a w nastepnej kolejnosci podajemy box-
options, czyli jakie to ma by¢ okienko. Na rysunku 8.1 pokazano podstawowe uzycie checklist'a.

Zmodyfikujemy trochg powyzszy listing, aby uswiadomi¢ sobie pewne wlasciwosci tego programu.

#!/bin/bash

dialog —--title "Tytul okna" --ascii-lines \
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—-backtitle "Tytul w tle" \

—--checklist "Jakie lubisz owoce?" 15 30 5\
Pomarancz on\

Jablko off\

Gruszka off\

Kiwi off\

Sliwka off\

Mandarynka off\

Brzoskwinia off

~N oUW

Listing 8.2 Zmodyfikowany listing 8.1

Tytul okna
Jakie lubisz owoce?

Pomarancz

Jablko
Gruszka
Kiwi
Sliwka
T1%

SEE <Anuluj>

Rys. 8.2 Wynik wykonania skryptu z listingu 8.2

Wida¢ réznice, przede wszystkim jest tytul w tle, za ktory odpowiada opcja --backtitle. Tytul okienka
to opcja --title. Znaki ,,—” jako boki ramek, oraz narozniki jako znaki ,,+” uzyskuje si¢ za pomoca opcji
--ascii-lines. W sekcji box options powyzej mamy wykaz mozliwych typow okienek wraz
z parametrami jakie przyjmuja, tak wigc checklist przyjmuje jako pierwszy argument ciag znakdéw,

zazwyczaj pytanie odno$nie ponizszych odpowiedzi. Drugi parametr odpowiada za wysokos¢ okienka
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(liczony w wierszach), trzeci to szeroko$¢ (liczona w kolumnach). Czwarty to wysokos¢ listy,
w naszym przypadku wysokos¢ to 5, a lista zawiera wigksza ilo$¢ elementow, dlatego tez aby zobaczy¢
ponizsze opcje musimy zjecha¢ kursorem w dot. Kolejne 3 parametry to te odpowiedzialne za
wyswietlanie pozycji. Pierwszym z nich jest tag, za pomoca ktoérego bedziemy identyfikowaé, ktora

pozycja zostala wybrana. Kolejny to nazwa, a ostatni to status (on/off — zaznaczony/odznaczony).

Zaznaczajac opcje bez mozliwosci pozniejszego odwotania si¢ do nich (tzn do konkretnej akcji
w zwiazku z zaznaczeniem lub wpisaniem danego elementu) mija si¢ z celem, dlatego tez teraz pokaze
jak za pomoca przyktadowego skryptu wyswietli¢ na ekranie informacje o tym jakie uzytkownik

wpisatl imig.

#!/bin/bash
funkcje.sh

nameFile="/tmp/input.S$s$"

dialog —--title "Twoje imie" --inputbox "Wpisz swoje imie" 8 50 2>\
SnameFile

dialogreturn=s$?

clear

case $dialogreturn in
"0") wyswietl imie ;;
"1") cancel ;;
"255") esc ;;

esac

Listing 8.3.1 Pobieranie od uzytkownika jego imienia

function wyswietl imie {
imie="cat S$nameFile’
echo "Twoje imie to: S$imie"
rm —-f $SnameFile

}

function cancel {
echo "Wcisnieto przycisk Nie, lub Anuluj"
rm —-f $SnameFile
exit 1

}

function esc {
echo "Wcisnieto klawisz ESC"
rm —-f SnameFile
exit 2

Listing 8.3.2 Plik z funkcjami — funkcje.sh
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Twoje imie
Wpisz swoje imie

\.ArturD

<Anuluj=>

Rys. 8.3 Wynik wykonania skryptu z listingu 8.3.1

Skrypt przygotowany jest na trzy ewentualno$ci, pierwsza z nich to uzytkownik wpisze swoje imig
i nacisnie OK (domyS$lnie wybor ustawiony jest na OK, aby wystarczyto wcisna¢ ENTER na
klawiaturze po wpisaniu imienia). Druga ewentualnos$¢, to uzytkownik nie wpisze swojego imienia
1 wcisnie Anuluj (w dot, w prawo, ENTER, ewentualnie kombinacja klawiszy CTRL-C), oraz istnieje
trzecia mozliwo$¢ uzytkownik przerwie dziatanie skryptu za pomoca klawisza ESC. W kazdym

z trzech przypadkow informacja co zrobiliSmy zostanie wy$wietlona na ekranie monitora.

Na poczatku dotaczamy plik z funkcjami. Nastgpna czynnos¢ to przypisanie do zmiennej konkretnego
pliku, plik ten znajduje si¢ w katalogu /tmp, a jego nazwa to input.$$, gdzie zamiast znaku dolara
podstawiony zostanie PID biezacej powloki. Oczywiscie nazwa pliku moze by¢ dowolna, lecz ta
bedzie si¢ zmienia¢ w zaleznosci od zmiennej specjalnej. W nastgpnym wierszu uzywamy programu
dialog, podajemy tytul, oraz typem okienka bedzie inputbox (okienko do wprowadzania danych),
kolejne argumenty okreslaja wysokos$¢ i szerokos$¢. Ciekawa rzecz znajduje si¢ na koncu, a mianowicie

przekierowujemy standardowy strumien wyjscia blgdéw na plik okre§lony w zmiennej nameFile. Po
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zakonczeniu wpisywania, lub przerwaniu za pomoca ESC, lub Anuluj przypisujemy do zmiennej
dialogreturn wartos¢ zwrocona przez ostatnie polecenie, czyli przez polecenie dialog. W zalezno$ci
od tego jaka uzytkownik podjal akcjg, taka warto§¢ zostanie zwrocona (0 — dialog zamknigty przez OK,
1 — dialog zamknigty przez Anuluj, 255 — dialog zamknigty przez ESC). W kolejnej linii czy$cimy
ekran, aby nie bylo wida¢ juz niebieskiego tla z okienkiem, tylko ,.czysty” terminal. Nastgpnie za
pomoca case wybieramy ktéra funkcja ma zosta¢ uruchomiona. Poniewaz zmienna nameFile jest
globalna, to z funkcji wyswietl_imie mozemy si¢ odwota¢ do niej, czyli przypisujemy do zmienne;j
imie zawarto$¢ pliku (za pomoca polecenia cat) kryjacego si¢ pod ta zmienna, po czym wyswietlamy
imi¢ oraz usuwamy plik tymczasowy. Kolejne funkcje wyswietlaja odpowiednie informacje, usuwaja

plik tymczasowy oraz koncza dziatanie skryptu z odpowiednimi warto$ciami.

W kolejnym przyktadzie typem okienka bedzie menu, do wyboru bedziemy mieli jedna sposrod kilku
opcji. Podobnie jak w poprzednim przypadku wynik naszego wyboru trafi do tymczasowego pliku,
z ktérego nastgpnie zostanie odczytany i w zalezno$ci od jego wartosci odpowiednia akcja zostanie

wykonana.

#!/bin/bash
plik="answer.S$s"

function koniec {
if [ "Sresult" = "S1" ]
then
echo "Nacisneles $2"
rm -f S$plik
exit $3
fi
}

dialog —-menu "Wybierz jedna z opcji" 15 30 10 \
1 "Data" \
2 "Godzina" \
3 "Data 1 godzina" \
4 "Uptime" \
2>%$plik
result=5$?
clear

koniec "1" "Anuluj lub Nie™ "1"
koniec "255" "ESC" n2n

odpowiedz="cat $plik"’

51



case Sodpowiedz
"1") echo
"2") echo

"3") echo

"4") echo

esac

rm -f S$plik

in

‘date +%D° ;;
‘date +%R° ;;
“date” ;;
‘uptime” ;;

Listing 8.4 Przyktadowe menu

Wybierz jedna z opcji

2 Godzina
3
4

Data i godzina
Uptime

SIEE  <Anuluj>

Rys. 8.4 Wynik wykonania skryptu z listingu 8.4

Na poczatku skryptu znéw do zmiennej pomocniczej (przechowujaca nazwe pliku) przypisujemy

nazwe pliku tymczasowego. Tym razem znajdowaé si¢ on bgdzie w katalogu razem ze skryptem.

Funkcja koniec zdefiniowana jest po to, by utatwi¢ przegladanie naszego skryptu, tzn jak za chwilg

zobaczysz, w zaleznosci czy uzytkownik przerwal dziatanie skryptu przez Anuluj, czy przez ESC

wykonywane sa identyczne akcje, wiec po co powiela¢ kod dwukrotnie? Okienko menu widac¢ jak na
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listingu deklaruje si¢ w taki wtasnie sposob. Parametry jakie przyjmuje sa wyszczegdlnione w sekcji
box options. Znowu pobieramy do zmiennej result warto$¢ jaka zwraca polecenie dialog. Wywotania
funkcji koniec rdznia si¢ argumentami, o to przeciez chodzi, by w zalezno$ci od warto$ci argumentow
wyswietlana byta poprawna informacja oraz program konczyt si¢ z odpowiednia wartoscia (niezaleznie
od wartosci argumentow plik tymczasowy jest usuwany). Ten sposéb jest alternatywa dla robienia
kilku funkcji (listing 8.3.2). Nastgpnie przypisujemy do zmiennej odpowiedz zawartos¢ pliku

tymczasowego i w zaleznosci od jego wartosci wyswietlamy odpowiednie polecenie.

Na poczatku tego paragrafu pokazano listg wyboru, lecz nie pokazano jak skorzysta¢ z zaznaczonych
danych. Zrobione zostato to celowo, by najpierw pokazaé ten latwiejszy sposob uzywania dialogu (nie
oznacza to jednak, ze przedstawione ponizej sposoby wymagaja jakiej$ niezwyktej wiedzy). Najpierw
przedstawiony zostanie dialog, w ktorym mamy formularz, a wypelnione dane zostana wykorzystane

w dalszej czg$ci skryptu. Kolejny przyktad bedzie odnosit si¢ wtasnie do checklist'y.

#!/bin/bash
funkcje.sh
global.sh

formularz
result=$?

clear

koniec S$Sresult

dane
if [ "Sresult" = "0" ]
then
wyswietl info
fi

rm -f SPLIK
exit O

Listing 8.5.1 Plik gtéwny — 1.sh

function formularz ({
dialog --form "Zgloszenie" 25 60 20 "Imie"™ 1 1 "™ 1 20 30 30 \
"Nazwisko"™ 2 1 "" 2 20 30 30 \
"Dzien urodzenia™ 3 1 "" 3 20 30 2 \
"Miesiac urodzenia" 4 1 "" 4 20 30 2 \
"Rok urodzenia" 5 1 "" 5 20 30 4 \
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"Kolor oczu"™ 6 1 "" 6 20 30 30 \
"Kolor wlosow" 7 1 "" 7 20 30 30 \
2> SPLIK

}

function dane {
wszystkieDane="cat S$PLIK

for i in "seq 1 S$[ILOSC WIERSZY]'

do
szczegoloweDane[$[i-1]]="echo SwszystkieDane | awk "{print $"$i"}"°
1=$[i+1]

done

}

function koniec {
case S$1 in
"255") rm -f SPLIK; exit 1 ;;
"1") rm -f SPLIK; exit 2 ;;
esac

}

function wyswietl info {
echo "Imie: ${szczegoloweDane[0]}"
echo "Nazwisko: ${szczegoloweDane[l]}"
echo "Dzien urodzenia: ${szczegoloweDane[2]}"
echo "Miesiac urodzenia: ${szczegoloweDane[3]}"
echo "Rok urodzenia: ${szczegoloweDane[4]}"
echo "Kolor oczu: ${szczegoloweDane[5]}"
echo "Kolor wlosow: ${szczegoloweDane[6]}"

Listing 8.5.2 Plik z funkcjami — funkcje.sh

PLIK="file.S$S"
ILOSC WIERSZY="7"

Listing 8.5.3 Plik ze zmiennymi globalnymi — global.sh

Widag, ze skrypt zostal rozdzielony na trzy pliki — skrypt gtoéwny, plik z funkcjami, oraz plik, w ktorym
wystepuja zmienne globalne (oczywiScie mozna by bylo zapisa¢ to w gléwnym skrypcie, lecz taki
sposoOb tez istnieje). Na poczatku gldéwnego skryptu (1.sh) dolaczane sa oba pozostate pliki, po czym
uruchamiana jest funkcja formularz. Zajrzyj do sekcji box-options by wiedzie¢ jakie parametry
przyjmuje okienko typu form. Pierwszy trzy sa takie same dla wszystkich typow okienek, zostaty juz

opisane, wigc skupie si¢ na kolejnych. Czwarty parametr — form_height — odpowiada za wysokos$¢
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miejsca, w ktorym znajduja si¢ etykiety oraz miejsca do wprowadzania danych, podobnie jak w
przypadku checklist'a jesli wysoko$¢ bedzie mniejsza niz ilo$¢ elementéw, to bedziemy musieli
kursorem zjecha¢ na dot, by zobaczy¢ niewidoczne na poczatku opcje. Kolejne trzy parametry
oznaczaja odpowiednio widoczna nazwe etykiety (labell), potozenie wzglgdem osi y (l_y1),
wzgledem poczatku formularza, oraz potozenie wzgledem osi x (I_x1). Nastepne trzy odpowiadaja za
umieszczenie pola do wpisywania danych, podobnie jak dla etykiety pierwszym parametrem jest tekst
wpisany w to miejsce domyslnie (item1), kolejne dwa okreslaja potozenie wzgledem osi y i x. Dwa
ostatnie — flen i ilen — odpowiadaja odpowiednio za wyswietlana dlugos¢ pola do wprowadzania
danych, oraz za ilo§¢ mozliwych do wpisania znakow. Powracajac do naszego przyktadu, efektem

wykonania tego skryptu bedzie wynik jak na rysunku 8.5.

Zgloszenie

Imie

Nazwisko

Dzien urodzenia
Miesiac urodzenia
Rok urodzenia
Kolor oczu

Kolor wlosow

<Anuluj=

Rysunek 8.5 Wynik wykonania skryptu 8.5.1

W naszym przyktadzie pierwszy pole z etykieta bedzie wyswietlatlo nazwe Imie, ktore zaczyna sig

w pierwszym wierszu i pierwsze] kolumnie. Miejsce do wprowadzania naszego imienia zaczyna si¢
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w pierwszym wierszu, oraz w dwudziestej kolumnie. Dlugo$¢ miejsca na wprowadzanie znakow jest
ustawiona na 30, oraz mozemy wpisa¢ maksymalnie 30 znakow. Definicje kolejnych pol formularza sa
analogiczne. W przypadku dnia, miesigca i roku urodzenia maksymalna dtugos¢ na wprowadzenie
znakow zostata ustawiona odpowiednio na 2, 2, oraz 4. Wynik naszego dziatania przekierowujemy do
pliku, w ktorym to dane zapisywane sa kazdy w osobnym wierszu. Na przyklad plik z wprowadzonymi

danymi moze wyglada¢ nastepujaco.

Jan
Kowalski
01

12

1967
Zielone
Blond

Analogicznie jak w poprzednich przyktadach, do zmiennej result przypisujemy warto$¢ zwrdcong
przez ostatnie polecenie, czyli przez nasz dialog, a nast¢pnie czy$cimy ekran. Do funkcji koniec
przekazujemy warto$¢ kryjaca si¢ pod zmienna result (de facto zmienna ta jest globalna, mozna by
byto nie przekazywac wartosci i po prostu odwota¢ si¢ w funkcji koniec do tej zmiennej). W funkcji
koniec sprawdzamy, czy przekazana wartos$¢ jest jedna z dwoch 1, lub 255. Jesli tak jest, to usuwamy
plik tymczasowy i konczymy skrypt z odpowiednia wartoscia. Jesli uzytkownik wpisat dane
i zakonczyt za pomoca ENTER, to wartoscia jest 0, dlatego funkcja koniec nie podejmuje zadnej akcji.
Funkcja dane jest moze trochg bardziej skomplikowana, poniewaz do tej pory nie uzyto polecenia
awk, ktore w tym miejscu przydalo si¢ znakomicie. Na poczatku tej funkcji pobieramy dane z pliku

1 przypisujemy je do zmiennej wszystkieDane, ktore przypisane zostang w nastgpujacej postaci.

Jan Kowalski 01 12 1967 Zielone Blond

Nastgpnie za pomoca petli przypisujemy do tablicy szczegoloweDane pojedyncze stowa. Mozesz
zastanawia¢ sig jak si¢ to robi, juz thumaczg. Po pierwsze musimy wiedzie¢, ze uzywamy potoku,
w celu przekazania wyniku polecenia echo $wszystkieDane do programu awk, ktory te dane obrabia.
Jego argumentem jest "{print $"$i"}", ktory drukuje i-ta kolumng. Czyli w pierwszej iteracji, na pozycje
0 do tablicy danych przypiszemy pierwsza kolumng z naszej zmiennej, czyli dla powyzszego przyktadu
pod szczegoloweDane[0] bedzie imi¢ Jan. Oczywiscie mozna by bylo napisac to recznie, czyli np.
tak.
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szczegoloweDane[0]="echo S$SwszystkieDane | awk '{print $1}'

szczegoloweDane [6]="echo S$wszystkieDane | awk '{print $7}'

Ale skoro potrafimy juz uzywac petli, to czemu ich nie wykorzysta¢? Wida¢ jednak, ze w przyktadzie
bez petli argument polecenia awk jest zapisany w apostrofach. Poniewaz apostrofy cytuja doktadnie to
co jest zapisane pomigdzy nimi, czyli nie interpretuja zmiennych — nie podstawiaja ich wartos$ci —
musimy zapisa¢ (w petli) za pomoca cudzystowu, by numer kolumny si¢ zmienial. Tablica
szczegoloweDane jest globalna, co w naszym przypadku ulatwia wyswietlanie zawartosci. Jesli
zmienna result posiada wartos$¢ 0, to wyswietlane sa dane za pomoca funkcji wyswietl_info. Nastegpnie

usuwamy plik tymczasowy i konczymy skrypt z wartoscia 0.

W tym miejscu pokazana zostanie lista wyboru po raz kolejny, lecz teraz w troche¢ bardziej praktyczny
sposob, tzn bgdziemy mogli wykorzysta¢ te dane w jaki$ sposob, a nie tylko wybra¢ je. Ponizej

przedstawiono rysunek obrazujacy wykonanie niniejszego skryptu.

Wybierz system operacyjny

GNU/Linux

B5D
MAC 05 X
MS Windows

< K > <Anuluj>

Rys. 8.6 Praktyczna lista wyboru
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#!/bin/bash
funkcje.sh
ustal system.sh

PLIK="file$$"

ILOSC ELEMENTOW=4

dialog checklist

result=$?

dane="edytuj dane’
clear

linux=0; bsd=0; mac=0; win=0

for i in "seq 1 $ILOSC ELEMENTOW

do
wartosc="echo S$dane | awk "{print $"$i"}""
case Swartosc in
"1™y linux=1 ;;
"2") bsd=1 ;;
"3") mac=1 ;;
"4")y win=1 ;;
esac
done

ustal system

rm -f SPLIK
exit O

Listing 8.6.1 Skrypt glowny — lista wyboru

function dialog checklist ({
dialog —--checklist "Wybierz system operacyjny" 20 40 4 \
"1" "GNU/Linux" on \
"2" "BSD" off \
"3" "MAC OS X" off \
"4" "MS Windows" off \
2> SPLIK
}

function edytuj dane {
local dane='cat SPLIK®
echo Sdane | sed s/\"//g > S$SPLIK
echo “cat S$SPLIK"

Listing 8.6.2 Plik z funkcjami — funkcje.sh
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function ustal system {
if [ "$linux" = "1" ]
then
echo "Wybrales system: GNU/Linux"
fi
if [ "Sbsd" = "1" ]
then
echo "Wybrales system: BSD"
fi
if [ "Smac" = "1" ]
then
echo "Wybrales system: MAC 0OS X"
fi
if [ "Swin" = "1" ]
then
echo "Wybrales system: MS Windows"
fi
if [ "$linux" = "O0" ] && [ "Sbsd" = "0" ] && \
[ "Smac" = "0" ] && [ "Swin" = "0" ] && \
[ "Sresult" = "0" ]
then
echo "Nie wybrales zadnego systemu"
fi
}

Listing 8.6.3 Wybor systemu — ustal system.sh

Poczatek skryptu jest prawie, ze analogiczny do poprzednich przyktadéw. Zacznijmy wigc od funkcji
edytuj_dane. Funkcja ta pobiera do zmiennej lokalnej dane zawarto$¢ pliku tymczasowego.
Nastgpnie zndw za pomoca potoku przekazujemy cala zawarto$¢ zmiennej dane do programu sed,
ktory edytuje nieco uzyskane w poprzednim kroku dane. Dlaczego to robimy? A wigc odpowiedz jest
prosta, poniewaz w momencie, gdy uzytkownik wybierze elementy z listy, do pliku zostaja przekazane
wartosci ""1" "2" itp. w zaleznosci od tego ile uzytkownik wybrat systemow i jakie. Nas nie interesuja

wartosci razem z cudzystowem, lecz sama warto$¢. Polecenie sed w takim wykonaniu,

sed s/\"//g

zamienia kazde wystapienie cudzystowu na puste miejsce, a wlasciwie po prostu usuwa ten znak. Tak
przerobione dane trafiaja znéw do tego pliku nadpisujac jego poprzednia zawartos$¢. Trzeci wiersz
funkcji edytuj_dane wyswietla zawarto$¢ pliku tymczasowego, dlatego tez wywotanie funkcji
w glownym skrypcie przypisujemy do zmiennej dane. W kolejnych liniach do wymienionych

zmiennych przypisujemy warto$ci poczatkowe — zera, bedzie to dla nas oznaka, ze uzytkownik nie
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wybral nast¢pujacego systemu. W petli for przypisujemy do pomocniczej zmiennej wartosc
wywolanie podobne jak w poprzednim przykladzie. Znowu za pomoca awk wybieramy okre§lona
kolumneg w okreslonej iteracji, a nastgpnie za pomoca case sprawdzamy, czy warto$¢ ta wystepuje.
Jesli tak jest, to zmieniamy warto$¢ zmiennych odnoszacych si¢ do systemow. Nalezy wspomnie¢, ze
jezeli uzytkownik wybierze mniej niz cztery systemy to polecenie awk w tej nadwyzce zwroci jakis
bialy znak, ktory tak naprawdg nie wplynie na dalsze nasze dzialania. Po wykonaniu czterech iteracji
sterowanie przechodzi do funkcji ustal_system, ktora to na podstawie wartosci w zmiennych
odnoszacych si¢ do systemow ustali jaki system (systemy) uzytkownik wybral. W funkcji tej
sprawdzane sa po kolei wartosci tych zmiennych. Ostatnia instrukcja if sktada si¢ z kilku warunkow.
Jesli zmienne z nazwami systeméw sa zerami (wszystkie jednocze$nie — co oznacza nie wybranie
zadnego systemu) to dostajemy informacje o tym, ze nie wybraliSmy Zzadnego systemu. Dodatkowo
dostawiono jeszcze jeden warunek, ktory sprawdza, czy kod powrotu polecenia dialog jest zerem. Jesli
tak jest, czyli nie wybrano zadnego systemu i naci$nigto OK, to wyswietl wiadomos¢. Gdyby tego
ostatniego warunku nie bylo to w momencie, gdy nie wybierzemy zadnego systemu i klikniemy ESC,
lub Anuluj dostaniemy tez ten komunikat. Na koncu oczywiscie usuwany jest plik i skrypt konczony

jest z odpowiednia wartoscia.

Na zakonczenie tego rozdziatu, oraz generalnie niniejszego podrecznika przygotowatem pewien trochg
bardziej rozbudowany skrypt, ktory pokazuje typowe uzycie polecenia dialog. Bardziej zaawansowani
programisci powiedza, Ze nie ma tam nic specjalnego — moze 1 majq racje, nie mniej jednak niektorym
moze si¢ on przydaé, poza tym dodatkowo dotaczono uzycie dotad nie omowionych typoéw okienek,
ktore pod listingami zostana omdwione, jak zreszta dzialanie catego programu. Skrypt ten bazuje
jedynie na wiedzy, ktdra zostala przekazana w tym poradniku — zrozumienie jego bez czytania opisu
wiaze si¢ z faktem, iz zrozumiate$ przekazywane przeze mnie informacje oraz nauczyte$ si¢ myslec¢
w troche inny sposob. Skrypt zostat podzielony na kilkanascie plikow — kazda funkcja znajduje si¢
w osobnym pliku o tej samej nazwie z rozszerzeniem .sh. Dzigki takiej strukturze wykrycie bledow
wydaje si¢ by¢ latwiejsze, poza tym, dolaczenie kolejnych funkcji (funkcjonalno$¢ programu) wydaje
si¢ banalnie prosta — o czym za chwile si¢ sam przekonasz. Opis bedzie znajdowat si¢ ,,na biezaco”
pod, tudziez nad listingami. Z racji tego, iz skrypt podzielony jest na pliki i katalogi (oczywiscie
z dostepnych listingdw mozna sobie wywnioskowaé co gdzie si¢ miesci) nizej zamieszczam wykaz

polecenia tree, ktore pokazuje strukture katalogéw 1 plikow skryptu. Ok, do dzieta.
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| -— funkcije

| |-— confirm quit.sh

| |-- delete file.sh

| |-- edit file.sh

| | -— koniec.sh

| | -— logowanie.sh

| | —— menu.sh

| | -— naglowki.sh

| | -— powitanie.sh

| |-— quit time.sh

| | -—— show kernelname.sh
| | -— show kernelversion.sh
| | -— show ls.sh

| | -— show pwd.sh

| "-- show uptime.sh

| -— global

| "—-- variables.sh

| --— main.sh

"—-- password.txt

Wykaz 8.1 Struktura katalogow skryptu

#!/bin/bash
funkcje/naglowki.sh

logowanie
answer=S$?

koniec S$Sanswer
answer=35°?

clear
if [ "Sanswer" != "SP OK" ]
then

exit $E BADPASSWD
else

powitanie

menu
fi

Listing 8.7.1 Skrypt gldéwny — main.sh

Pierwsza instrukcja w tym pliku jak widac¢ jest dotaczenie innego pliku — naglowki.h — plik ten zawiera
jak si¢ za chwile okaze same instrukcje dolaczajace pliki — funkcje — nic wigcej. Aby plik main.sh byt

krotki 1 przejrzysty zastosowano wlasnie ten sposob.
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global/variables.sh
funkcje/logowanie.sh
funkcje/koniec.sh
funkcje/powitanie.sh
funkcje/menu.sh
funkcje/show kernelname.sh
funkcje/confirm quit.sh
funkcje/show kernelversion.sh
funkcje/show uptime.sh
funkcje/show pwd.sh
funkcje/show ls.sh
funkcje/delete file.sh
funkcje/edit file.sh
funkcje/quit time.sh

Listing 8.7.2 Plik — naglowki.h

W ten sposob dolaczamy definicje wszystkich funkcji uzywanych w skrypcie, w momencie, gdy
chcemy doda¢ nowa funkcjonalno$¢ dostawiamy w tym pliku kolejna linijk¢ i mamy problem z glowy

— wszystko w jednym miejscu, wiemy gdzie tego szukac.

W tym momencie przyszta kolej na wywolanie funkcji logowanie (plik logowanie.sh). Funkcja ta
zwraca pewna warto$¢, ktora przypisujemy do zmiennej answer. Funkcja logowanie odpowiedzialna

jest za mozliwo$¢ logowania si¢ do programu.

function logowanie {
local g passwd= cat password.txt®
local file="passs$s"
dialog --title "Podaj haslo" \

--passwordbox "Haslo: " 8 40 2> S$file
local result=$?

clear

if [ "$result" != "0" ]

then

rm —-f S$file
exit $E ESC
fi

local passwd= cat $file’
rm -f $file

if [ "Spasswd" = "Sg passwd" ]
then

return SP_OK
else

return SP_BAD
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Listing 8.7.3 Plik — logowanie.sh

Na poczatku funkcji tworzymy zmienna lokalna, ktoéra przechowywac bedzie hasto do poprawnego
zalogowania si¢ do programu. Plik ten znajduje si¢ w gltownym katalogu skryptu, oraz nie jest
zaszyfrowany — poniewaz pokazuj¢ tutaj tylko funkcjonalno$¢ okienka passwordbox, a nie metody
zabezpieczen. W prawdziwym tego typu programie trzeba byloby wziaé¢ pod uwage, iz do programu
maja dostep tylko wybrane osoby, w tym momencie, kazdy kto podejrzy zawarto$¢ pliku password.txt

ma dostep do programu. Przyktadowa zawarto$¢ pliku z hastem wyglada nastepujaco.

LOL123!'@#

Nastgpnie tworzymy zmienng (tez lokalna), ktora zawiera nazweg pliku tymczasowego. Kolejna linijka
odpowiada za utworzenie okienka wspomnianego typu. Parametry wyszczegolnione sa w sekcji box
options, w tym rozdziale. Z przyczyn bezpieczenstwa wpisywane dane w tym okienku nie sa
wyswietlane na ekranie, lecz warto$¢ po wcisnigciu OK wys$wietlana jest na ekran, w naszym
przypadku przekierowywana do pliku. Podobnie jak w poprzednich przyktadach do zmiennej result
przypisujemy warto$§¢ zwrdcona przez program dialog i czy$cimy ekran. Jesli uzytkownik nie wcisnat
OK, to usuwamy plik tymczasowy i konczymy dziatanie skryptu z warto$cia okre§lona przez zmienna

E_ESC, ktora znajduje si¢ w pliku variables.sh w katalogu global.

#Errors
E ESC=10 # Podczas wpisywania wcisniety ESC
E_BADPASSWD=7 # Zle haslo

#Status
P OK=0 # Haslo takie samo
P BAD=1 # Haslo zle

Listing 8.7.4 Plik — variables.sh

Po wpisaniu hasta, do zmiennej passwd przypisujemy to co wpisal uzytkownik, oraz usuwamy plik
tymczasowy. Jesli oba stowa sa identyczne, to zwracamy warto$¢ P_OK, jesli r6znia sig, to P_BAD,

obie zdefiniowane w pliku variables.sh.

Powracajac do naszego skryptu gléwnego — main.sh przekazujemy otrzymana wartos¢ do funkcji
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koniec, ktora sprawdza, czy podane hasto jest poprawne, czy nie.

function koniec {
if [ "S1" != "SP OK" ]
then
dialog —--msgbox "Przykro mi SUSER. \
Podales nie prawidlowe haslo. \
Uruchom skrypt ponownie \
i wpisz poprawne haslo." 8 40
return SP_BAD
else
return SP_OK
fi

Listing 8.7.5 Plik — koniec.sh

W warunku sprawdzamy czy otrzymana warto$¢ z poprzedniej funkcji jest rozna od P_OK, jesli tak
jest to dostajemy komunikat w postaci okienka msgbox o ztym hasle oraz zachecie do wprowadzenia
poprawnego. Zwracana jest wartos¢ P_BAD. Jesli uzytkownik wpisal dobre hasto, zwracana jest
warto$¢ P_OK. Kolejna rzecza w main.sh jest sprawdzenie czy zwrocona warto$¢ jest rozna od
P_OK, w takim przypadku konczymy skrypt z wartoscia E_ BADPASSWD. W przeciwnym wypadku

wywolujemy dwie funkcje, najpierw powitanie, p6zniej menu.

function powitanie {
dialog --infobox "Witaj SUSER! Za chwile wlaczy sie \
menu programu. Milego dnia!"™ 6 30
sleep 5

Listing 8.7.6 Plik — powitanie.sh

function menu {
local file="anss$s"

dialog --title "Menu programu" \
--menu "Wybierz interesujaca Cie opcje" \
16 50 10 \
1 "Nazwa kernela" \
"Wersja kernela" \
"Czas wlaczonego komputera" \
"Nazwa biezacego katalogu" \
"Wyswietl zawartosc katalogu" \
"Wybierz plik do usuniecia" \

o U b W N
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7 "Wybierz plik do edytowania" \

8 "Zakoncz dzialanie programu" \

9 "Zakoncz czasowo" 2>S$file
local result=$?

if [ "Sresult" = "0" ]
then
local wybor='cat S$file’
rm —-f Sfile
else
rm —-f S$file
confirm quit
fi

case Swybor in
"1l") show kernelname ;;

"2") show kernelversion ;;
"3") show uptime ;;
"4") show pwd ;;

)
)
)
"5") show 1s ;;
)
)
)
)

"6") delete file ;;
"7") edit file ;;
"8") confirm quit ;;
"9") quit time ;;

esac

Listing 8.7.7 Plik — menu.sh

W funkcji powitanie mamy informacje¢ witajaca uzytkownika, po czym jest pigciosekundowa przerwa.
Tak naprawde funkcja menu jest najwazniejsza z calego skryptu, to za jej posrednictwem wykonujemy
wszystkie operacje. Tworzymy lokalna zmienna file do przechowywania wyboru uzytkownika.
Wypisane opcje jak widzisz odpowiadaja odpowiednim funkcjom. Reakcja ze strony uzytkownika
decyduje o tym, czy podjgte zostanie dziatanie w kierunku wywolania odpowiedniej funkcji, czy
zamknigcia programu. Zaréwno klawisz ESC jak i1 przycisk Anuluj zamykaja program, lecz przed
zamknig¢ciem usuwamy plik tymczasowy, oraz uzytkownik dostaje komunikat potwierdzajacy jego

zadanie — funkcja confirm_quit.

function confirm quit {
dialog —--yesno "Czy napewno zakonczyc program?" \
6 30
local result=$?
if [ "S$Sresult" = "0" ]
then
clear
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exit $Z OK
else

menu
fi

Listing 8.7.8 Plik — confirm_quit.sh

Wyskakujace okienko z potwierdzeniem zamknigcia pytania jest typu yesno. Jesli uzytkownik wcisnie
OK, to skrypt wyczysci okno terminala i zakonczy si¢ z warto$cia Z_OK. W przeciwnym wypadku
wywotujemy jeszcze raz funkcj¢ menu. Jesli jednak uzytkownik wybral odpowiednia opcjg to zostanie
ona przypisana do zmiennej lokalnej wybor, a plik tymczasowy zostanie usunigty z dysku. W kolejnym
kroku za pomoca instrukcji case wybieramy odpowiednia funkcje. Po nazwach funkcji widaé
z grubsza co bgdziemy robi¢. Pierwsza pozycja pokazuje nazwe kernela. W miejscu, gdzie mamy

wstawi¢ tekst, wstawiamy polecenie, ktorego efekt chcemy wydrukowac.

function show kernelname {
dialog —--title "Nazwa Kernela" \
--msgbox " uname -s " 5 20
menu

Listing 8.7.9 Plik — show_kernelname.sh

Po wywotaniu okienka, niezaleznie od tego, czy uzytkownik wcisnie OK, czy naci$nie ESC,

wywolywana jest funkcja main. Schemat ten powtarza si¢ w kolejnych trzech funkcjach.

function show kernelversion ({
dialog --title "Wersja Kernela" \
--msgbox " “uname -r " 5 30
menu

Listing 8.7.10 Plik — show_kernelversion.sh

function show uptime {
dialog —--title "Czas wlaczonego komputera" \
--msgbox "‘uptime | awk '{print $3}' | sed s/,//g " \
5 30
menu

Listing 8.7.11 Plik — show_uptime.sh
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function show pwd {
dialog --title "Katalog, w ktorym sie znajdujesz" \
--msgbox "“pwd " 5 40
menu

Listing 8.7.12 Plik — show_pwd.sh

W funkcji show_uptime, w miejscu, gdzie ma zosta¢ wydrukowany tekst wpisano warto$¢ polecenia,
ktore z kolei wynik przekazuje do polecenia awk, w celu wydrukowania tylko i wylacznie czasu, jaki
komputer jest wlaczony (drukowana jest tylko trzecia kolumna), nastgpnie to co otrzymano
przekazywane jest do polecenia sed, ktore usuwa przecinek (poniewaz trzecia kolumna zawiera
warto$¢ razem z przecinkiem, jesli komputer jest wlaczony przynajmniej godzing, jesli mniej to ilos¢

minut jest bez przecinka, na co polecenie sed nie reaguje).

Wyswietlanie zawartosci katalogu osiagamy w podobny sposdb, lecz najpierw wybieramy katalog,

ktorego zawarto$¢ chcemy obejrze¢ za posrednictwem okienka typu dselect.

function show 1s {
local plik="dirs$s"
dialog --title "Wybierz katalog" \
--dselect ~ 10 30 2>$Splik
local result=$?

if [ "Sresult" = "255" ] || [ "Sresult" = "1" ]
then
rm -f $Splik
menu
else
local fileName= cat S$plik’
rm -f Splik
fi

dialog —--title "Zawartosc katalogu: $fileName" \
--msgbox " '1ls -1 S$fileName " 20 70
menu

Listing 8.7.13 Plik — show _ls.sh

Podobnie jak w poprzednich przyktadach, w ktérych interesowal nas wybor (lub wpisane informacje)
uzytkownika tworzymy zmienna lokalna, do ktorej przypisujemy nazwe pliku. Okienko dselect

umozliwia wybranie katalogu, po wcisnigciu OK $ciezka do katalogu przekazywana jest do pliku. Jesli
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uzytkownik wcisnat ESC, lub Anuluj to usuwamy plik tymczasowy i1 uruchamiamy ponownie funkcj¢
menu. W tym miejscu taka mata dygresja, ktora nie nastapita wczesniej. Jesli uzytkownik wcisnie
ESC, Iub Anulyj to plik tez zostanie utworzony, lecz bedzie pusty. Z tego tez powodu w dwoch
miejscach wywotywane jest polecenie rm, aby nie zasmieca¢ katalogu. Jesli wyborem uzytkownika
bylo OK, to z pliku pobieramy $ciezk¢ wskazana przez niego i przypisujemy do zmiennej fileName,
oraz usuwamy plik tymczasowy. Kolejnym elementem jest utworzenie nowego okienka, w ktorym

wyswietlamy zawarto$§¢ wskazanego katalogu.

Aby sprawnie obstugiwac¢ okienka typu dselect, fselect (omdwione za chwile) w tym miejscu poswiecg
dwa zdania. Sciezke mozna wpisywaé recznie, lub korzystaé z pomocy wyswietlanej w okienku.
Pierwsza wazna rzecz, jak jesteSmy w jakim$§ miejscu i chcemy wejs¢ do danego katalogu, to albo
wpisujemy recznie jego nazweg i wciskamy klawisz /, przez co zawarto$¢ danego katalogu sig
wyswietli, lub w momencie, gdy mamy czg$¢ nazwy 1 katalog jest podswietlony wciskamy SPACIJE.
Druga sprawa, to taka, ze mozemy strzatkami szuka¢ sobie katalogu, podobnie jak w poprzednim

przypadku wejscie do wybranego katalogu odbywa si¢ za pomoca SPACII.

Okienko fselect uzywane do wyboru plikow dziata na podobnej zasadzie do omoéwionego przed chwila
dselect. Roznica polega na tym, ze w tym momencie mamy dwa okienka. Po prawej znajduja si¢ pliki

z biezacego katalogu.

function delete file {
local file="remFileS$SS"
dialog --title "Wybierz plik do usuniecia" \
-—-fselect ~ 20 60 2>$file
local result=$?

if [ "Sresult" = "255" ] || [ "Sresult" = "1" ]
then
rm —-f S$file
menu
else
local file to remove='cat S$file’
rm —-f S$file
rm -f "Sfile to remove"
menu
fi

Listing 8.7.14 Plik — delete_file.sh
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Funkcja jest analogiczna do poprzedniej, dlatego omowig tylko cze$¢ po else. Do lokalnej zmiennej
przypisujemy zawarto$¢ pliku uzupetniona przez okienko dialog w formie $ciezki do pliku. Nastepnie
usuwamy plik tymczasowy oraz ten, na ktérego wskazuje zmienna file_to_remove. Nalezy w tym
miejscu wspomniec¢, ze dla lepszego dziatania wypadatoby doda¢ zapytanie, czy uzytkownik na pewno

chce usuna¢ ten plik, czego w tym miejscu nie uczyniono. Kolejna linia wywotuje funkcj¢ menu.

Z uzyciem okienka typu editbox mozemy edytowac plik, nizej przedstawiono jak to zrobic.

function edit file {
local plik="editFiles$s"

dialog --title "Wybierz plik do edycji" \
--fselect ~ 20 60 2>Splik
local result=$?

if [ "Sresult" = "255" ] || [ "Sresult" = "1" ]
then
rm -f Splik
menu
else
local file to edit='cat Splik"
rm -f S$plik
fi

local tresc="trescS$Ss"

dialog --title "Edycja pliku: $file to edit" \
-—editbox "$file to edit" 20 60 2>Stresc

result=$?

if [ "S$Sresult" = "0" ]

then
cp -f "Stresc" "S$file to edit"
rm —-f "Stresc"

menu

else
rm —-f "Stresc"
menu

fi

Listing 8.7.15 Plik — edit_file.sh

Pierwsza cze$¢ funkcji edit_file odnosi si¢ do wybrania pliku, gdy juz to zrobimy i $ciezka do pliku
bedzie w zmiennej file_to_edit, mozemy przystapi¢ do edytowania pliku. Zaraz po typie okienka

podajemy S$ciezkg do pliku. Zawarto$¢ pliku zostanie wyswietlona i1 bgdziemy mieli mozliwos¢
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edytowania go. Po dokonaniu jaki§ zmian i zaakceptowaniu ich przez OK, nowa tres¢ zostaje
przekierowana do pliku, ktéry zdefiniowaliSmy w zmiennej tresc przed wywotaniem okienka. Jesli
uzytkownik kliknal OK, to najpierw kopiujemy plik tymczasowy i podmieniamy go z plikiem
bazowym, a nastgpnie usuwamy plik tymczasowy. Mozna byloby uzy¢ polecenia mv. Tak czy inaczej

funkcja menu zostanie wywotana ponownie.

Pozycja 6sma zostata juz omdwiona, jest to zapytanie czy na pewno chcemy zakonczy¢ dzialanie
programu — funkcja confirm_quit. Za to na pozycji dziewiatej wystepuje zamykanie czasowe. [10$¢
sekund po ktorej zostanie program zamknigty jest wpisana na sztywno, mozna byloby zmieni¢ lekko
kod, aby warto$¢ ta byla wprowadzana przez uzytkownika, oraz mozna byloby zrobi¢ tak, by
w momencie, gdy uzytkownik wcisnie ESC, lub Anuluj program si¢ nie zamknat i powrdcit do funkcji
menu — czynno$ci te byly robione przez wigkszo$¢ funkcji, wigc mysle, ze rozbudowa nie bedzie

problemem.

function quit time ({

dialog —--yesno "Czy napewno zakonczyc program?" \
6 30

local result=$?

if [ "S$Sresult" = "255" ] || [ "Sresult" = "1" ]

then
menu

fi

dialog —--title "Zamykanie programu" \
--pause "Zamykanie programu" 10 35 10

clear

exit $7 OK

Listing 8.7.16 Plik — quit_time.sh

Jesli wlaczajac pewna funkcje, nie wlacza Ci sig¢ ona i wy$wietla si¢ ponownie menu, moze oznaczad
to, ze rozmiar Twojego terminala jest za maty. Niektore okienka, jak na przyklad wybdr pliku wymaga

60 kolumn do wyswietlenia. Rozszerz terminal i sprawdz ponownie.

Skrypt ten moze i mato praktyczny, lecz pokazuje w jaki sposob mozna uzywac polecenia dialog
w trochg szerszym zakresie. Na pewno nie jest to jedyny sposob na pisanie kodu. Istnieja pewnie inne,
bardziej praktyczne sztuczki, ale jak juz mowilem, skrypt ten miat na celu pokaza¢ tylko pewien

mechanizm dzialania.
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9 Bibliografia

Ponizej przedstawiono linki do stron z ktorych poniekad czerpatem inspiracjg. Pierwsza pozycja
zalecana jest jesli chcesz wiedzie¢ dostownie wszystko o calym Bashu, nie tylko programowaniu
z uzyciem tego interpretera. Pozostate trzy to poradniki internetowe, kolejnos¢ ich decyduje o ilosci

informacji dostarczonych przez autoréw (od najwigkszej, do najmniejszej).

1. http://www.gnu.org/software/bash/manual/

2. http://www.tldp.org/L. DP/abs/html/index.html

3. http://tldp.ore/HOWTO/Bash-Prog-Intro-HOWTO.html

4. http://www.republika.pl/dief/main.html

Podczas pisania tego poradnika korzystalem z podrgcznika systemowego man w celu dobrania

odpowiednich argumentoéw do polecen, oraz informacje o niektérych waznych opcjach danych polecen.
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